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en los juegos y personajes son propiedad de las empresas que distribuyen o licencian estos productos. 
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B... pues tal y como os prometimos, 
aquí esta el resultado de que dos de tus 
revistas favoritas, OK Consolas y Super 
Consolas, hayan unido sus fuerzas. Nuestra 
intención no ha sido otra que ofrecerte un 
producto aun más completo, que, a un precio 
creemos muy competitivo, y con un nümero 
de páginas muy elevado, os va a ofrecer de 
ahora en adelante, y mes a mes, no sólo toda 
la actualidad del mundo de las consolas, con 
secciones como SUPERNEWS, PREVIEWS o 
PASARELA, sino también una enorme 
proporción de trucos y mapas para tus juegos 
favoritos. Y todo ello, por supuesto, sin dejar 
de lado otros temas de interés, como el 
BAZAR, los REPORTAJES de todos los temas 
de interes que ese mes hayan acontecido en 
el mundillo del videojuego, u otras secciones 
nuevas como por ejemplo el MERCADILLO, 
donde tendréis oportunidad de intercambiar 
todo tipo de mensajes de venta, compra o 
cambio de todo cuanto se os ocurra con otros 
colegas consoleros. En fin , esperamos que 
nuestro esfuerzo sea de vuestro agrado y que 
este nuevo formato colme aun más vuestras 
expectivas sobre nuestra publicación. 


Importador exclusivo Cono Sur: CEDE, S.A 
[Compañía Española de Ediciones S.A.) Cerrito, 520 
Buenos Aires, Argentina 


Canarias, Ceuta y Melilla 275 Ptas 


SUPER CONSOLAS no se hace necesariamente 
solidaria de las opiniones vertidas en los articulos 
firmados. Prohibido todo tipo de reproducción por 
cualquier medio o soporte del contenido total o parcial 
de esta publicación sin permiso expreso del editor 
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inauguramos este Wes ung 
nueva sección por aque 
vana desfilar las mas 
interesantes novedades @ 
anorama internacional ' 
lease U.S.A, Japón y Reif 
0100 еп especial), y - 
gracias ala cual podréis 
estar plena y extensame е 
informados de todos los 
juegos que en el espacio йе 
algunos meses llegarán 8 
nuestro pais. Esperamos 
qué con ello respondamos а 
vuestra demanada de más 
informacion de novedades 
del mundo del videojuego. 
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LUCHANDO SIN PARAR | 
Después de los pasos dados por algunos títulos de renombre y tras | 
haber comprobado la excelente acogida de la que gozan, | 
numerosos serán los títulos que, basados en máquinas recreativas | - 
0 en versiones anteriores, han hecho acto de presencia en los 
f mercados americano y japonés. 


| FATAL FURY 


“Fatal Fury" para Super Nintendo, 

por un lado, nos obligara a luchar 

contra toda una cohorte de 

enemigos en pos de la supremacía 

luchadora. 12 Megas de acción 

pura y dura, al estilo Street Fighter 

2, donde nos tendremos que ver las caras con Tung Fu Rue, 
Richard Myer, Duck King, Michael Max, Hwa Jai, Raiden, Billy 
Kane y Geese Howard y todos sus poderes especiales. Una bomha 
que promete tanto o más que... ¿Street Fighter 2? 


€ (SUPER NINTENDO) 
"Fist of the Northstar" está basado en una popular (en Japón, 
supongo) serie de dibujos de la que han extraido un montón de 
referencias, enemigos y, sobre todo, luchas. En este juego, muy 
en la linea de “Fatal Fury" o 
“Street Fighter 2", 
tendremos que demostrar 
nuestra pericia ante unos 
enemigos ciertamente 
deshumanizados. Un detalle 
importante es el tamaño de | 
los sprites... 


FINAL FIGHT 


Y finalmente tenemos una vieja gloria de las recreativas, 
que vió una versión para Super Nintendo y que de la mano del 
todopoderoso Mega-CD nos honrará con su presencia. “Final Fight 
CD" incluye un nuevo personaje, Guy, aparte de Cody y Haggar, 
que podremos manejar a nuestro libre albedrio. En esta versión 


| podrán jugar/pegarse dos 


сау CODY наааак 
consoleros ; = 


simultaneamente о 

escuchar la portentosa 

banda sonora de la 

recreativa original. Todo, ж? 
claro está, gracias al NN GN Mis S M E 5 


LIII 11,140 ме... ШЕ Hebe 
Mega-CD... SELECT PLAYER 


| MEGAMAN 5 | ROBOCOP $ 
; O (МІМТЕМОО-САРСОМ) 1 € (NINTENDO-OCEAN) 
ll LA QUINTA DEL HOMBRE Î NO HAY DOS SIN TRES 
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BIONICO 

Aunque en Espaíía no hayamos visto todavía 
la cuarta entrega de esta prestigiosa saga, 
Capcom no ha querido esperar más y se ha 
decidido a lanzar, en EEUU, la quinta y, a 


~ buen seguro, penúltima parte del hombre 


biónico. 
Nuevos héroes, nuevas armas y nuevas 


INI 


EL REGRESO DE BART 
Matt Groening debe estar haciéndose de 
oro con las mil y una 
72 versiones de la que 
AES. estan siendo objeto sus 
atrevidos personajes. 
dM En esta ocasión le toca 
el turno a nuestra 
ochobitera Nintendo y 
a un Bart convertido 
en super-héroe que tendrá 
que vérselas directamente con un 


“elementillo” pseudo-mutado de nombre Radioactive man. ¿Tendrá 
algo que ver este juego con la fase voladora del “Bart’s Nightmare" 


de Super Nintendo? 


iTEMBLAD ROMANOS! 


jabalí o de dos. Ayudados 
como siempre fior la poción 
mágica, nuestros heróes van 
a deleitarnos de nuevo con 
un montón de aventuras 


A 


= 


Siguiendo los pasos marcados 
1 por la versión Super Nintendo 
{ (de la que esperamos no 
herede la dificultad) nuestra 
[ querida Nintendo tendrá el 
privilegio de esconder entre 
І sus chips las andanzas del 
medio-hombre metálico. 
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| fases decoran un arcade que parece і MUU FUR e 
destinado a convertirse en el preludio | RARE 
de lo que sera Super Mega Man para I 
Super Nintendo. Por el momento con- 1 
formaros con esta quinta parte... si : 

| es que algün día llega. | 
I 

| 

DARTMAN MEETS THE RADIOACTIVE МАМ 1 


i En esta ocasión una nueva i 
plaga de terrorismo y miedo 

l ha invadido Detroit por lo que І 

Ї Та lucha encarnizada entre el | 

| hien y el mal será previsible. | 

| Para los que ya jugaron con | 
la segunda parte poco les 


| i espera de novedoso, es decir, 1 


que volveremos a 
encontrarnos con una nueva ! 
ración de disparos y saltos 
1 milimétricos y enemigos, і 
| hasta cierto punto, infalibles. | 
No decimos más, salvo que 
i Ocean ha sido la “culpable” 
de este cartucho... ¡como 
1 siempre! 


l 
і 
і 
E oc ds ms aM ME CE RES M 


Pues si, después de haber asomhrado a propios y 
extraíios en su paso por la Master System, aquí 
estan de nuevo la mayor 
pesadilla de los romanos 
dispuestos a repartir cuantas 
hofetadas haga falta, y por 
supuesto a comerse más de un 


dentro de un cartucho que 
además, por si fuera 
poco, ha sido realizado 
por un equipo de 
programación español, 
New Frontier. 


CHESTER CHEETAH 


EL TIGRE DE LAS PATATAS 

Conocidas son sus labores como mascota de 

Matutano pero, harto ya (eso al menos suponemos) 

de oler a jamón y saber a caldo de barbacoa, ha 

decidido internarse dentro de los circuitos de las 

disciseisbiteras Super Nintendo y Mega Drive. 

"Chester Cheetah" se presenta con una historia 

tierna, como todas, donde deberemos enfrentarnos 

a una cohorte de malvados que han decidido hacerse con el control total del zoo de la ciudad. Un 
desafío que esperamos tener, dentro de pocas fechas, disponible en nuestro país. Por el momento 
tendremos que conformarnos con su semblante en las bolsas de patatas y derivados... 


DUDSY IN CLAWS ENCOUNTERS 
OF THE FURRED KIND 
@ (MEGA DRIVE-ACCOLADE) 


EL GATO CORRETON 
De la mano de Accolade (Ballistic para los amigos) 
llegará en escasas fechas uno de los cartuchos más 
esperados de la temporada: Bubsy. Un gato que 
viene dispuesto a ponérselo muy dificil al mismísimo 
Sonic y que promete, por lo visto, gráficos, sonidos 
y diversiones varias a partes iguales. 

Bubsy es ante todo un arcade de plataformas que 
sigue, de alguna manera, las pautas marcadas por la 
saga del puercoespín azulado, con unos 
impresionantes "scrolles" y un total de 16 niveles 
distintos. Para que 
os hagáis una idea, 
Bubsy posee la 
friolera de 16 Mb en 
su interior... 

Por cierto, también 
es esperado en 
Super Nintendo... 


X ZONE 


9 (SUPER NINTENDO-KEMCO) 


MAS ACCION PARA TU SCOPE 
Aunque pareciera lo contrario, nuestro querido Scope 
no está muerto, y muy 
pronto será el protagonista, 
tras el paso de Battleclash, 
de un nuevo cartucho 
compatible consigo mismo. 
Su nombre es X-Zone y al 
igual que ocurría en 
Battleclash una invasión 
extraterrestre ha alargado 
sus tentáculos hasta un planeta azul, de nombre la 
Tierra, y la ha sumido en la más absoluta de las 
desgracias. Como es previsible, nuestro dedo y ojos 
certeros deberán ser los encargados de poner fin a este 
desaguisado con una buena ración de disparos y 
misilazos. Parece divertido. 


PARODIUS 


€ (GAME BOY-KONAMI) 


TINY TOON | HUDSON HAWK 
Ө [NINTENDO-KONAMI) 
MAS FANTASIAS ANIMADAS 


DEL CINE A NUESTRA CONSOLA 


¿STREET FIGHTER Ш? 


LA PRIMERA FOTOGRAFIA 


'asciende aunt 
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| Tras aparecer el famoso, ya, chip Super FX, vuelve a Sacudir el mercado 
| Una nueva innovación para Super Nintendo: el Dolby Surround Sound. | 
| Este revolucionario sistema permite disponer de cuatro canales de | 
| sonido estereo en vez de los dos originales y para disfrutar de él | 
| tendremos que poseer un decodificador y un par de altavoces | 


| El primer juego que presumirá de este novísimo sistema será King 
f Arthur’s World, de Jaleco. 


EMPIRE STRIKES B 


(GAME BOY) 


espués de aparecer 

para Nintendo, los 

hacedores de Ubi han 
vuelto a dar en el clavo. 
"Empire Strikes Back" es la 
versión del clásico 
' cinematográfico y mantiene 
todas las características de la 
versión ochobitera, tanto en 
gráficos, como sonidos como 
desarrollo. 


A grandes rasgos esas son 
sus cualidades más básicas 
junto a una acción dificilísima 
y varias fases que se 
desarrollan en Hoth, el planeta 
helado, Dagobah, el planeta 
cenagoso donde Yoda iniciará 
en los caminos de la fuerza al 
joven Skywalker, y la ciudad 
minera de Bespin. Todo sin 
olvidarnos del *score" original 


ША AVENTURZ 
LONTINUA 


BACK 


de John 
Williams con 
los temas de amor (*Han and 
the princess") o la marcha 
Imperial con Darth Vader a la 
cabeza. 

Todo épico, 

“Star Wars" 100%. 
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т "* SUSY (OS TO GET ANY 
COME DAT ME. 


EU 


Хау 


pomme сос стиисысср HUNT 


UA DUSQUEDA 
DE PUGSLEY 


i ya la primera parte tuvo 
% cierto éxito y renombre 
por la calidad que 
presentaba, esta segunda 
entrega, donde los términos 
se han invertido y en vez de 
Gomez, el padre, es Pugsley 
quién toma las riendas de la 
situación, no le anda muy 
lejos. Esta vez unos nuevos 
seres han apresado a los 
familiares por lo que nuestro 
rescate "zombiesco" será 
inminente. 
Melodías realmente 
importantes, de una calidad 
más que notable y unos 
efectos gráficos super 
originales que acompañan en 
todo momento, son la tarjeta 


de visita de un cartucho que, 
sin duda, continúa una saga y 
sirve de puente para nuevas 
versiones. Esta segunda 
entrega, a diferencia de la 
primera, está basada en la 
serie de dibujos animados que 
surgió a raíz de la película. 
Una nueva aventura que 
estamos, ya, esperando con 
los brazos abiertos. 
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Super Nintendo presenta la conversión | 
más fantástica de la mejor 
superproducción de todos los tiempos: 
Super Star Wars. 


* Con 14 niveles de película que 
combinan todos los tipos de juego en 
un solo cartucho: arcade, plataformas; 
simulador... 


e Supergráficos еп 3D y espectaculares 
rotaciones en Modo 7, que te 
proporcionarán una auténtica 
sensación de realidad. 


* Mena Especial de Programación, 
para escuchar toda la banda sonora de 
la película en sonido stereo - digital. 


e Posibilidad de seleccionar entre los 
protagonistas: Luke Skywalker, Han 
Solo y Chewbacca. Y como 
adversario, el temible Darth Vader. 


Y por si todo esto fuera poco, Super Star 
Wars lo encontrarás ahora, también, junto 
a Super Mario World y SUPER NINTENDO 
en el SUPER PACK ESTRELLA, con un 
recio inigualable en toda la galaxia. 
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FLASHBACK 


(MEGA DRIVE) 
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espués de las andanzas 

por todo tipo de 

consolas y ordenadores 
de ese juegazo llamado 
“Another World", los señores 
de Delphine Software (que 
han acertado al utilizar como 
anagrama una cámara de cine 
y como título un recurso 
argumental) han decidido 
realizar otro cartucho que siga 
las pautas marcadas por 
aquella primera entrega. 
En esta ocasión unas fuerzas 


ғ... Throw the жест 


--. 
irte the chro 


alienígenas quieren invadir la 
Tierra y para evitar problemas 
han recluído en un planeta 
desconocido al único hombre 
que podía salvarla. Pero 
comportándose como un 
verdadero héroe ha logrado 
escapar aunque, 
desgraciadamente, no 
recuerda ni quién es ni qué 
hace en ese lugar. 

Por otro lado cabe destacar 
sus diseños futuristas, sus 
“pantallas detalle” animadas 
con gráficos poligonales y su 
nueva “intro”, que supera lo 
visto en “Another World” 
ostensiblemente. 
“Flashback”, con toda 
seguridad, será una de las 
aventuras más prometedoras 
del 93. Y si no al tiempo. 
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AGUILAS DE COMDATE 


SUPER 
STRIKE EAGLE 


(SUPER NINTENDO) 


icroprose, empresa de 

renombre en el mundo 

de los videojuegos y 
poseedora de una de las más 
dilatadas carreras realizadoras 
para ordenadores, ha decidido 
internarse, definitivamente, en 
los complejos mundos del 
cartucherismo precoz. 
Ahora le ha tocado el turno al 
clásico *F-15 Strike Eagle" 
que bajo el nombre “Super 
Strike Eagle" viene a 
demostrarnos que el mundo 
de la simulación tiene mucho 
futuro. 
En este cartucho podremos 
realizar numerosas misiones 
de bombardeo, luchas a cara 
de perro contra otros tipos de 
cazas y salvamentos varios de 
población o pilotos 
derribados. Todo ello 
actualizado, como era de 
prever, y fortalecido con el 
famoso MD-7 de nuestros 
amores. El aspecto simulación 
se ha reducido levemente 
para dar paso a un “pelin” 
más de ingrediente acción, de 
esta manera los sefiores de 
Microprose han conseguido 
agilizar el desarrollo del 
cartucho. 
Atención amantes de la 
simulación aérea porque 
dentro de muy pocas fechas 
podréis disfrutar con el 
clásico entre los clásicos... 
con "Super Strike Eagle". 
¿Regalarán el casco y los 
"sticks" de vuelo? 


EST. - 


EL GRAN SHOW | 


El E.C.T.S., "European 
Computer Trade Show 93”, 
convocó a gentes de todos 
los continentes para su 
edición de primavera, que 
tuvo lugar entre el 4 y 6 de 
abril y como ya es habitual 
en el Bussines Design 

|i Center de Londres. 

| El año de 1992 pasará a la 
historia del videojuego como 
su año de mayor expansión, 
pues en todo el mundo las 
cifras de ventas rebasaron 
las expectativas más 
ambiciosas. Otra cosa será 
este año, donde los 
problemas económicos 
parecen haber alcanzado a 
| este mercado como a tantos 
|| otros. No obstante, y 
teniendo en cuenta que el 
mundo de la consola ha 
sabido sobrepasar a otros 
muchos, también tendrá la 
| fuerza suficiente como para 
abrirse camino antes que 
ningün otro. 

No en vano ya existe cierto 
optimismo al respecto y 
muchas compafiías esperan 
reeditar lo hecho en el afio 
pasado y que "aunque no 
hemos comenzado como el 
anterior, aün falta mucho 
^ para finalizar el presente", 

^ comentaba un ejecutivo de 

| una firma de software 
norteamericana. Y es cierto, 
todavía falta para finalizar el 
afio y hay mucho que ver. En 
razón de ésto te hacemos 


un breve adelanto de las 
novedades presentadas en 
el European Computer Trade 
Show '93, como antesala de 
un articulo más profundo en 
el que abordaremos 
extensamente todo lo que 
dió de si esta edición del 
E.C.T.S. 


ШЕШ MICROPROSE 

Esta firma británica nos 
propone algunos de su 
éxitos adaptados a 
consolas, éste es el caso de 
“F-15 Strike Eagle” en 
versión de Game Boy. Con el 
“F-15” Microprose se 
convierte en la primera 
compania que saca al 


«F-15 Strike Eagle». Por fin un buen 
simulador de vuelo para Game Boy. 


«F-15 Strike Eagle Il», un excelente 
simulador para nuestra Mega Drive. 


mercado un simulador de 
vuelo («Phantom Air 
Mission» y «Top Gun» no se 
encuadraban en el concepto 
clásico y estricto de este 
género) para la portátil de 
Nintendo. La acción se 
desarrolla en el Golfo 
Pérsico y tiene siete 
diferentes escenarios y tres 
niveles de dificultad. 
Cuando llegas al ültimo 
nivel, “асе”, tienes el total y 
completo control de tu avión 
con lo que podrás hacer 
loops, tonel y demás 
peripecias aéreas. 

"Super Strike Eagle" es la 
versión para Super Nintendo 
y con ella tienes una paleta 
de 256 colores y sonido 
digitalizado estéreo. 


USES. 


on una gran afluencia de profesionales inició su andadura la 
reunión obligada de todos los que tenemos que lidiar en el 
mundo del videojuego. 


© © © © © © © 


Evidentemente, la sensación 


de pilotar un potente F-15 
es más real en la versión de 
16 bits, sobre todo en lo 
referente a la manejabilidad 
de los controles del avión. 
Por ültimo, “Ғ-15 Strike 
Eagle ІІ” nos introduce de 
lleno en el mundo de la 
Sega Mega Drive con 
misiones sobre Europa, 
Golfo Pérsico, Medio 
Oriente, Vietnam, Libia y 
Polo Norte. Como ves, 
misiones no faltan, ni 
tampoco enemigos ni 
armamentos para 
combatirles. 


ШЕН OCEAN 

Tiene preparado un buen 
paquete de novedades para 
Super Nintendo, Nintendo y 
Game Boy, como: "Lethal 
Weapon" un verdadero 
shoot'em up basado en las 
tres películas del mismo 
nombre; *Cool World", un 


p 4 


mundo imaginario que se 
vuelve real en la pantalla de 
tu monitor (y gracias al cual 
podrás abrirle las puertas de 
tu consola a la deliciosa Kim 
Bassinger) y por ültimo, 
*Super James Pond" con 
una de las misiones más 
duras en la carrera del 
peculiar agente secreto: 
rescatar de las manos del 
malvado Dr. Maybe a toda 
una fábrica de jueguetes. 


шин US GOLD 

"Flasback", de Delphine 
Software, será el plato fuerte 
para esta temporada que 
nos aporta esta firma para 
nuestra querida Mega Drive. 
Para dar mayor sensación 
de movimientos reales, tanto 


por su suavidad como 
desenvolvimiento, Delphin 
Software ha utilizado un 
sistema llamado 
"rotoscoped graphics" en 
donde se filma a un actor 
haciendo determinados 
movimientos y después se 
digitalizan las imágenes. 
Este sistema se ha usado en 


ғ i 
producciones de gran 
animación como "The Lord 
Of The Rings" y la "Bella y la 
Bestia" de Disney. Con una 
musica muy buena y efectos 
de sonido sincronizados con | 
la animación, “Flashback”, 
te pondrá a mil por hora, no 
lo dudes. 

En el juego te convertirás en 


Conrad Hart, un agente que 
se está entrenando para 
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digitalizadas, te 
ponen en 
situación para 
poder ver las 
| acrobacias de 
nuestro 
guerrero, que 
vuelve para 
4 POCHE ا‎ rescatar a su 

^ гев<єөөӨ өлөзг сотрайега 
72 poo es | Magenta de una 

ESTE ла | muerte segura y 

derrotar al Gran 
Master. 
Con “Strider H” 
correrás en 


ненне سے‎ ЖАШ ` . ж 5 

| U.S. Gold nos sorprenderá oT score 00857090 , $ 
muy pronto con todo un Tiere 1:45 

increible cóctel de juegos | 
| entre los que destacan 

| «Strider ІІ” y «Kick Off». 


—— 


=>] 
ingresar еп el Bureau de 
Investigaciones Galácticas, 
y todo le va bien hasta que 
hace un descubrimiento que 
cambiará su vida. Mientras 
realizaba su tésis sobre el 
analizador de densidad 
molecular descubre que 
algunos de los políticos 
claves del momento no son 
humanos, sino jalienígenas! 
Sí ya creías que la situación 
era complicada, mira como 
se empeora aün más, 
Conrad es detenido por los 
agentes de éstos y mientras 
le dan un “curso intensivo" 
de prisión, le borran 
artificialmente la memoria. 
Mas, nuestro héroe escapa, 


contra del reloj 

| por los 

| dificultosos 

escenarios por 

à donde pasarás a 
| través de tu 

Mega Drive. 

También saldrá 

una versión de 

Master System. 

| Prepárate 

| porque enemigos 

| no te faltarán: 

| soldados 

mutantes, robots 

maniáticamente 


pero se da cuenta que yano % asesinos y demás 
se halla en la tierra sino en Tierra, pero más vale que tú “amigos” como para pasarlo 
otro mundo. lo descubras. en grande. 

Aquí la trama nos recuerda Para los que gustan de los “Super Kick Off" es la 

un poco a “Another World" juegos de acción, pero vuelta de un gran éxito de 
(el estilo y las técnicas y ACCION escrita en los ahos O80 y еп la década 
gráficos en general Mayúsculas, US GOLD, te de los O90 dispondremos 
también). Sólo el combate le propone “Strider II". Muy de una versión mejorada y 
salvará y quizá tenga una buena música y efectos de ampliada para la Mega 
oportunidad de volver a la sonido que junto con voces Drive. 


VIRGIN 
Esta gigantesca firma, que 
prácticamente se ha 
introducido en todos los 
segmentos del mercado (y a 
modo de ejemplo os digo 
que hasta tiene una 
сотрайіа aérea), y que es la 
responsable de títulos como 
“Megalomania”, “Global 
Gladiators”, está a postando 
por la Mega CD con títulos 
de mucha, muchísima fuerza 
como: “Terminator”, “Cool 
Spot”, “Another World” y 
“Dinoblades”, de ellos te 
hablaremos en breve. 

Pero, os vamos a hablar de 
tres títulos super guays para 
las tres máquinas de Sega: 
“Two Tribes - Populous II” 
para Mega Drive; 


"Superman The Man Of 
Steel" para Mega Drive, 
Master System y Game 
Gear; "Global Gladiators" 
para Master System y Game 
Gear. 

"Two Tribes - Populous II” 
nos lleva a la antigua Grecia 
y nos convierte en hijos de 


Zeus, el Dios del Olimpo. 
Como todos sabemos, éste 
Dios siempre ha tenido 
debilidad por las mujeres 
mortales y de una de esta 
uniones has nacido tü. 

{Соп que hijo de Zeus! Bien, 
como es lógico el ser hijo de 
un Dios de la magnitud de 
éste te hace reclamar lo que 
es tuyo por derecho propio. 
Además, tienes unos 
poderes que te servirán para 
derrotar a tus enemigos, 
como crear huracanes, 
rayos y demás armamento 
*ad hoc". 

Los escenarios y los efectos 
especiales te alucinarán, ya 
lo verás. 

“Superman Тһе Man Of 
Steel" nos retrotrae a un 


16-BIT CARTRIDGE 
FOR USE VITA THE. SEGA MEGA DRIVE ENTERTAINMENT SYSTEM 


super héroe del cómic, que 
ahora podremos disfrutar en 
dos máquinas de Sega, 
Master y Mega. La historia 
es bastante escalofriante, 
pues en Metropolis todo el 
mundo comienza a 
desaparecer, hasta Lois 
Lane. 


por salvar la tierra de su 
propia destrucción. Una 
destrucción a la que todos / 


seguimos las aventuras de 
ellos en favor de la 
naturaleza. (Continuará) 


Con cinco super-niveles por 
descubrir y terminar con los 
enemigos más terribles, 
Superman deberá devolver 
la paz a Metropolis. 

Detrás de esta aventura se 
encuentra un grupo de 
grandes profesionales como 
los integrantes de Graftgold 
que han adpatado la versión 
original de Sunsoft de Mega 
Drive a Master System, 


ASTE SYSTEM V. and MEGADRIVE weh Master Syster 


Master System Il y 
Game Gear. 
“McDonald's Global 
Gladiators" el gran 
éxito de Megadrive, 
ahora nos llega 
para la 8 bits y la 
pequena de la 
familia, nos 
muestra como 
nuestros amigos 
Mick y Mack luchan 


podremos detener si 
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UNA 
VIEJA 
LACRA 
VUELVE 
A LA 
VIDA 


REPORTAJE 


Todos nuestros 
héroes, como 
Sonic, sufren la 
amenaza de la 


pirateria sobre 

el mundo del 

video juego. En nuestras 
manos está el 
ayudar para 
que esta 
terrible plaga 
sea por fin 


extinguida. 


El mercado del videojuego de 
consolas es uno de los más 
pujantes a nivel internacional y 
el que más alto ha llegado en 
menos tiempo. Esto lo 
podemos comprobar con 
solamente mirar las cifras de 
facturación de las compañías 
japonesas de hardware y 
software que sobrepasan con 
creces a las firmas 
tradicionales de audio y video. 
Desgraciadamente y como en 
todo buen mercado se les ha 
introducido un virus 
peligrosamente corrosivo: la 
piratería. Y digo virus, pues al 
igual que el de los ordenadores 
su accionar se inicia de un 
modo imperceptible, de hecho 
ha llevado cierto tiempo 
advertir su presencia, pero 
cuando ésta se hace visible lo 
mismo que en el PC, las 
consecuencias son terribles. 
El motivo de este suscinto 
artículo es ponerte al tanto, 
amigo jugón, de la peligrosidad 
del mismo y de hasta dónde 
nos involucra a todos. 


UNA INDUSTRIA Y UNA 
ILUSION EN PELIGRO 
Detrás de los grandes amigos 
que te has hecho a lo largo de 
tu carrera “jugonil”, como 
Sonic y Mario, hay muchas, 
muchísimas personas que 
trabajan para día a día 
desarrollar nuevos y más 
divertidos y variados juegos. 
Todo esto existe porque todos 


nosotros sustentamos con 
nuestra pasión por los juegos 
la razón de su existencia. Pero, 
un buen día, unos delicuentes 
deciden a la sombra de la fama 
de Mario, Sonic y otros, 
adueñarse del esfuerzo de 
aquellas gentes y se inicia el 
negocio de la piratería. 

Dicho de este modo, solamente 
se perjudican aquellas que 
desarrollan o fabrican consolas 
y/o videojuegos. Pero esto es 
sólo una parte de la verdad, 
porque la otra es tan clara como 
ésta, lo que ocurre que hay que 
detenerse un instante para 
meditarla. Qué duda cabe a 
estas alturas, que con la 
irrupción de los videojuegos 
nuestra fantasía y tiempo de 
ocio se han enriquecido, es 
decir, hemos ganado una 
porción de ilusión que antes no 
teníamos. Y éste es el punto en 
común con los que desarrollan 
y fabrican videojuegos, esto 
nos involucra de un modo 
directo, pues la piratería 
destruye esta capacidad 
creadora junto con nuestras 
ilusiones. 


l 
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PIRATAS 
AN DE NUEVO 


CONSEJOS UTILES LA MEJOR DEFENSA ES UN 
DUENA ATAQUE. 


MEGA DRIVE - MEGA DRIVE - MEGA DRIVE- MEGA DRIVE 


FOOTPEDAL 


т JOYSTICK QUE TRASLADA TRES CONTROLES A PULSADORES DE PIE. 
8 DRO SOFT. 


En uno de los primeros números de Super | pa 
Consolas comentamos este periférico para | (2 
V la consola Nintendo. Para los que 5 
AY entonces leyérais el comentario seguro 
) que ya sabéis perfectamente qué es lo que | 
os váis a encontrar. Para los que no | 
leyérais este artículo en su día, no estará 
de más que le echarais un vistazo a este 
comentario. —— 
‘Footpedal’ es un joystick muy especial, para pulsar con los pies hasta tres 
sensores con diversas funciones según sea el juego. Se conecta directamente a 
la consola, después se conecta al control pad normal. Su función es la de 
trasladar tres controles cualesquiera al pie: Izquierda, derecha, arriba, abajo, 
fire 1 ó fire 2. Los controles que traslademos dependerán de las exigencias de 
cada juego. 

Pueden ser las piernas en un juego de lucha, los pedales en un juego de coches, etc. 
| El periférico es super original y se puede utilizar con un buen número de juegos. 
Sólo hay que echarle imaginación. 


SPEED KING 


JOYSTICK DE PALANCA PARA MEGA 
DRIVE. 
MEGA DRIVE. 


Una vez que uno tiene la consola, las no- 
vedades de cada mes y las pegatinas, só- 
lo le falta un buen joystick. Son muchos 
los poseedores de consola que provienen 
del mundo de los ordenadores persona- 
les, donde los joysticks de palanca esta- 
ban completamente impuestos. 

Es por eso que muchos de estos usuarios agradecerán periféricos como éste. El 
joystick es de diseño robusto y está construido con microinterruptores, lo que le 
proporciona una gran sensibilidad. 

Otra de las opciones que incorpora, es la de auto fuego. Opción vital para jugar a 
cualquier mata marcianos que se precie. En definitiva, una buena compra de la 
que seguro se alegra tu dedo gordo, tan machacado por el uso del control pad 
que trae de serie la consola de Sega de 16 bits. 


NINTENDO - NINTENDO - NINTENDO - NINTENDO - NINTENDO - NINTENDO - NINTENDO 


JOYSTICK DI DE DOBLE PALANCA PARA NINTENDO. 
9 SPACO -on БЫ ы FIT hM 


Y de joysticks va la cosa, porque este Zoomer se une 
al poblado grupo de palancas de mando para 
consolas. En este caso, no contentos con fabricar 
mandos de una palanca, los señores de Spaco han 
traído un joystick que tiene ni más ni menos que dos 
palancas en una. 

A simple vista, recuerda a los mandos de los pilotos 
de aviación, con pulsadores-dobles en los extremos 
de cada palanca, para los dedos pulgares de cada 
mano. La forma es la de una 'U' unida a la hase por 
un eje móvil. 

Además de la originalidad (que no es poco, si no, 
echad un vistazo a la foto) este periférico incorpora 
algunas opciones verdaderamente interesantes como 
el ralentizador, que tiene el mismo efecto que estar 
pulsando contínuamente la pausa. Con esto se consi- 


gue ойно ате juegos, aunque no todos, у 
es especialmente útil para las fases que requieren 
un ajuste máximo en nuestros movimientos. Jugar a 
cámara lenta siempre es más fácil porque hay más 
tiempo para reaccionar. 

Una buena idea, original y de aspecto demoledor. No 
te resistas. 


MOCHILA [SEGA 


MOCHILA GIGANTE PARA TRANSPORTAR 
CONSOLAS, LIBROS (CABE TODO). 


Con tanto viaje como debe hacer un buen consolero 
aventurero de pro, una mochila como esta viene per- 
fecta para las circunstancias. Y ya puestos a hacer 
una mochila, los chicos de Sega deben de haber pen- 
sado que lo mejor era hacerla grandecita para que 
entrara todo con facilidad. Y eso es precisamente lo 
que han hecho. 

La mochila de Sega valdría perfectamente para ir de 
excursión con el bocadillo al campo, para llevar to- 
dos los libros a clase o para llevar la Megadrive, 
Master System y Game Gear a la vez, porque hay es- 
pacio de sobra para que quepa todo. 

El diseño de la bolsa es verdaderamente futurista con 
colores plateados, brillantes y plástico negro. El mate- 
rial con el que está fabricada es impermeable para pro- 


ст. de la нима y demás inclemencias 3 ds m 
Con tu mochila Sega a la espalda la aventura está 
servida. 
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RESULTADOS DEL CONCURSO 
“STAR WARS’ 


fiuuuuu ¡Buuumm! Los 
asers silvan a izquierda 
y derecha de nuestra 


posición. Las tropas del 
Imperio se han empefiado 


en que no demos la lista de 
ganadores del concurso que 
publicamos en el nümero 4. 
Pese a ello, la heróica 
redacción de SUPER OK 
CONSOLAS publica a 
continuación la lista de los 
felices ganadores de uno 
de los 40 cartuchos del 
mega-juego STAR WARS. 
Felicidades a los ganadores 
y suerte para el resto en los 


próximos concursos. 


1. Miguel Pluuinet 
Ortega BARCELONA 

2. Fernando S. 
Amigo 
PONTEVEDRA 

3. Raúl Castañón 
del Río ASTURIAS 

4. Alberto José 
Isidro Val 
ZARAGOZA 

5. Pedro Hermosa 
Noel. MADRID 

6. Daniel García 
Cañas MADRID 

T. Fco. Javier Nuñez 
Ramos SEVILLA 

8. Auder Arriandaga 
laresgoiti 
BILBAO 

9. Jesús Sabino 
Arzanegui Mota 
VIZCAYA 

10. Mario Lancho 
Pascual MADRID 


11. Rafael Portero 
de la Concepción 
ZARAGOZA 

12. Manuel 
Alejandro González 
Millán CORDOBA 

13. Alfonso Martinez 
Millor BARCELONA 

14. Jose Luis Folch 
Gombau 
CASTELLON 

15. Francisco 
Medina Jaume 
ALMERIA 

16. David Alvarez 
Rocha VIZCAYA 

17. Adolfo García 
Barbera VALENCIA 

18. Daniel Jimenez 
Moreno PALMA 

19. Jorge Sanz 
Martín VALLADOLID 

20. Francisco Javier 
Aviles Aviles TOLEDO 


21. Virginia Losa 
Muñiz LEON 

22. José Antonio 
Ramos González 
STA C. DE TENERIFE 

23. Guillem Casals i 
Dot BARCELONA 

24. Manuel Sirgado 
Polo ASTURIAS 

25. Ricardo Piñero 
García CADIZ 

26. José Manuel 
Bejarano Moreno 
CACERES 

27. Virginia Hidalgo 
Caro MADRID 

28. Enrique Manuel 
Barragán Travé 
GRANADA 

29. Alejandro Sanchís 
Ruiz VALENCIA 

30. Javier Conde 
Pascual TOLEDO 

31. Marcos 


Belenchón Parrilla 
VALENCIA 

32. Adolfo Saro 
Fernandez MADRID 

33. Luis Rivas 
González 
PONTEVEDRA 

34. José M. Soriano 
Román MURCIA 

35. Alvaro Mufioz 
Anycuens Martinez 
MADRID 

36. Monserrat Moral 
Hernandez 
PONTEVEDRA 

37. Antonio Jimenez 
Sánchez 
TARRAGONA 

38. Ignacio López 
Sais VALENCIA 

39. Esteban Martín 
Rodriguez MADRID 

40. Marc Manent 
Conesa BARCELONA 


Y 
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BLOCK GAME Ж 


Para participar, sólo tienes Гаи 
; CUPON PARA EL CONCURSO 


que mandar este cupón, y 


— рен 


; í S. deseo concursar en este maravilloso y apasionante concurso para 
po drás conse guir uno de los conseguir completamente gratis el fantastico Block game. 


fabulosos 100 Block Games 


| Nombre: 1° apellido: 
(con el ИЗ pn de for- | 2? apellido: Domicilio: М9: 
ma gratuita, Si quieres pue- i 
Piso: C. Postal: Ciudad: Provincia: 


des aprovechar tu carta para y 


Ў Edad: Profesión: Telefono: 
contarnos que es lo que mas 1 


Firma: 
te gusta y qu e lo qu e menos i Elsorteo de los 100 Block Games se realizara entre 
de nuestra revista, 0 incluso i todas las cartas recibidas antes del 5 de Junio de 1993. 
A ; RECORTA Y MANDA ESTE СОРОМ A LA SIGUIENTE DIRECCION: 
sugerirnos nuevas secciones, Editorial Nueva Prensa (CONCURSO BLOCK GAME) 


Pza. Ecuador, 2 1°В 28016 Madrid 


MUGA 


DRIVE 


CONSOLA: MEGA DRIVE 
COMPARIA: VIRGIN GAMES 
DISTRIBUIDOR: 


SEGA 
N*JUGADORES: 1 


hora que nos 

encontramos en 

plena Primavera, 
nos llega, directamente 
desde las playas 
californianas, este 
simpático juego que nos 
preparará para lo que, 
sin duda, más 
deseamos... la llegada 
del verano. 
Asi pues no lo dudéis ni 
un instante, coger el 
bronceador, la toalla, 
vuestra Mega Drive y 
disponeros a vivir una 
singular y excitante 
aventura al lado de 
Spot, un nuevo héroe 
que viene dispuesto a 
hacerle sombra incluso 
al mismisimo Sonic. 


SURFIN’ 
U.S.A. 
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Nuestro coleguita en esta 
ocasión será juna chapa! -si, 
Si, como las de los botellines 
de Coca-cola- cuyos 
coleguitas -de chapa también- 
han sido raptados por el malo 
maloso de siempre. Tu, con tu 
chupa de chapa deberás 
rescatarlos de entre las rejas 
de las jaulas en que se 
encuentran. Obviamente la 
cosa no es tan fácil, ya que 
gracias a las mentes 
perversas de los 
programadores se nos 
obligará a recoger un tanto 
por ciento de las chapitas que 
se encuentran dispersadas 
por todo el nivel -o fase, como 
prefieras-. Pero decididos a 
complicar las cosas, algunas 
de estas chapitas -por no 
decir casi todas- se 
encuentran colgadas de un 
globo -cada una tiene el 

suyo lógicamente-, debiendo 
ejercer de equilibrista, 
gimnasta y alguna que otra 
cosilla más para alcanzarlas. 
¿Eso es todo amigos?, No. 
Enemigos de todos los 
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tamanos y colores - unos 
acordes con la fase en que te 
encuentras y otros no-, 
profundos pozos y mapeados 
mas grandes de lo que 
hubiesemos deseado harán, 
que por lo menos, nos 
desesperemos de vez en 
cuando. 


Hace ya bastante mas de una 
década aparecía, primero en 


nuestros juegos LCD y mas 
tarde en la ya antigua 
Nintendo, nuestro amigo 
Mario. Sus primeras aventuras 
en los LCD,s preveían lo que 
más tarde se convertiría en el 
mayor éxito de la historia del 
Software, el archiconocido 
Super Mario Bros. Tras el 
llegarón gran cantidad de 
programas intentando 
emularlo -como todo en este 
mundo-. Unos lo consiguieron 
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y otros no. Otros se 
consagraron como el 
verdadero juego insignia en 
sus respectivas consolas - 
Sonic- y otros, como este, 
tienen la ünica ambición de 
agradar y hacer que disfrutes 
con él. Por lo 
menos, a mi, me 
parece que lo ha 
conseguido. 


Asi se podría 
calificar a este 
juego. Una 
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pequena obra de arte que 
cuida hasta el mas mínimo de 
sus detalles. 

Sus programadores 
decidieron -ojalá lo hiciese 
más gente- que si iban a llevar 
adelante cierto proyecto, lo 
mejor sería hacerlo todo con 
la máxima exquisitez posible. 
Le dotaron de una simpática 
animación, cosa que, por otro 
lado, tiene bastante mérito ya 
que es dificil imaginarse como 
podría andar una chapa. Le 
unieron unos gráficos acordes 
con el tamafio de la chapa, 
esto es, gigantes -es una 
verdadera maravilla observar 
las dunas de la playa, la 
gigantesca amaca que se 
encuentra en ella, el muelle, el 


yate, y tantas otras cosas que 
te maravillarán como lo 
hicieron conmigo, y por ültimo 
una musica que te obliga a 
saltar de la silla -o sillón- y 
marcarte unos pasitos 
bailando, por ejemplo, el 
marchoso Reggae de la 
primera fase. 

En definitiva, une la nata, el 
azucar y el chocolate, y te 
pillarás un empacho de lo que 
más te gusta, un empacho de 
juego de calidad. 


Obviamente tu decides si lo 
que te hemos contado en 
estas páginas te convence o 
no. Si tienes ganas de 
disfrutar como un enano -o 


PASARELA 


como una chapa-, o de 
deleitarte con uno de los 
mejores juegos que puedes 
encontrar ahora mismo en tu 
Mega Drive, hazte con el. 

Si ya probaste las delicias del 
famoso Sonic o Sonic 2 y te 
cautivaron, «píllatelo» ya que 
encontrarás en el muchos de 
los ingredientes que hicieron 
famosos a estos. 

Si por el contrario lo tuyo va 
de aventuras y de pensarlo 
todo con un poco de 
tranquilidad... cómpratelo. 
iYa es hora de que empieces 
a degustar juegos tan 
exquisitos como este!. 

Si aun así no cumples ninguno 


> ABIERTO DE LUNES A SABADO 
MANANAS: 11.30 A 12 55 H, 
TARDES: 5.00 A 8.30 H. 
HARDBALL... 
HOME ALONE 
INDIANA JONES lil 
J.MADDEN FOOTBALL 93 


HAZ TU PEDIDO POR TELEFONO 
Somos especialistas en venta por correo. Envios a provincias. 
INDIANA JONES II. 


JOE MONTANA ....... 
KICK OFF... 


VALORACION ` 


RD Ж Moy, 
MS My 
> ON 
> 
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de los requisitos 
anteriormente citados, leete 
de nuevo el comentario y 
decides mas tarde que vas a 
hacer. A mi entender la cosa 
esta bastante clara. 
Adelántate al verano y 
refréscate. 

JUAN CARLOS SANZ FDEZ. 
© © © © © 0 O- “MAY”. 
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JOE а MAG 

KICK OFF 

KING OF THE MONSTERS . 
LEMMINGS 

MAGIC SWORD............ 
PAPERBOY li. 
PILOTWINGS. 

POPOULUS 

PRINCE OF PERSIA. 


BEST OF THE ВЕТ. 5390 MARIO Е 
BLADES OF STEEL. MICKI 
BLUES BROTHER” NBA 5 а 
BOMI NINJA GAIDEN 
PARADOL STAR 
PHANTON MISSION. 


JOSHI.. 


DOUBLE DRAGON И ...4990 

DOUBLE DRAGON III ..4990 
000 DA. FRANKEN 4490 

DRAGONS LAIR. 

DUCK TALES 4490 


PRINCE VALIANT. 
POPEYE II. 

PRINCE OF PERSIA. 
ROBIN HOOD 


ROBOCOP I 


PERIFERICOS MEGADRIVE 


JAMES BOND ..... 

J. MONTANA FOOTBALL 
JOHN MADDEN FOOTBA! 
JORDAN :* BIRO. 

LEMM 

LHX ATTACK CHOPPER... 


MEGADRIVE+CONTROL PAD. 
MEGADRIVE+C. PAD+SONIC..... 


100 
22490 
27490 
9900 
„3875 
11900 


MEGA-LO-MANIA. 
MICKEY AND DONALD...... 
NINJA GAIDEN. 

NHL 93 (HOCKEY) 
OLYMPIC GOLD 

PIT FIGHTER 

PHANTASY STAR Il. 
RASTAN SAGA Il 

RISKY WOODS. 

ROAD RASH It... 
ROLLING THUNDER Il. 
SHINOBI {Il 

SIDE РОСКЕТ.. 
SIMPSONS K. FUN HOUSE 
SONIC I! 

STREET SMART ........ 
STREETS OF RAGE II 
SUPER FANTASY ZONE.... 


JUEGOS MEGADRIVE 
ALIENS 3.... 
ARCH RIVALS... 
BACK TO THE FUTURE І. 


; SUPER LEAGUE BASEBALL... 


TEAMUSA BASKETBALL. 
TERMINATOR II 

TINY TOONS 

TURBO OUT RUN. 

TWO CRUE DUDES... 


WONDER BOY MONSTER М... 


WWF WRESTLEMANIA, 
XENON II 


LOTUS TURBO CHALLENGE ....... 


8490 
15990 
12:90 

1590 
„£990 

2590 

an 295 
m5990 
S 
6000 


JUEGOS MASTER SYSTEM 


5990 
„5990 
5590 
4990 


AND OF ILUSION 
LEMMINGS.... . 
LOS PICAPIEDRAS 
MARBLE MADNESS. 


MASTER OF DARKNESS... 


MOON WALKER 

NEW ZEALAND STORY 
NINJA GAIDEN ............ 
OLYMPIC GOLD 

OUT RUN EUROPA 

PIT FIGHTER..... 


2 
PRINCE OF PERSIA... 


PREDATOR II 
A-TYPE 

PASTAN 
SCRAMBLE SPIRITS. 
SHADOW DANCER 
SHADOW OF T. BEAST 
SHINOBI. ........ 
SPIDERMAN. 
SPEEDBALL 
SIMPSONS 

SONIC Il 

‘SENNA 

TENNIS ACE. 
TERMINATOR, 

TOM & JERRY 
VIGILANTE........... 

W. CLASS LEATHER. 
WONDER BOY 
WONDER BOY Il 
WRESTLEMANIA... 
XENON IL 


Lar GAME i 
18900 


GAME GEAR BASI 
i. GEARS CONVERTER 
MA ASTER GEAR CONVERT 


GEAR E GEAR 
CARGADOR BATERI 
BOLSA DE LUXE 
JUEGOS GAME GEAR 


AERIAL ASSAULT. 
үг NDRONE...... 


iSie fuego qu isons nestî en estas leas, LLAMANOS! САМВІО ОЕ JUEGOS: 


795 FERRARI GRAN PAIX 492 


JUEGOS GAMEBOY 
ADDAMS FAMILY ... 4290 
'ALVENTURE ISLAND. jo 


459 
З. 5490 
BART v^ JUGGERN. 4990 


PERIFERICOS NINTENDO 


ININTENDO+MANDO 3890 


GAUNTET II .... 
GHOSTBUSTER 2 
FOREMAN BOXING. 
GRADIUS ......... 
HOOK, 

HOME ALONE. 
HUDSON HAWK 
KIRBY S DRCAM L. 
KRUSTY F. HOUSE 
LEMMINGS 
NEMESIS II 
MCDONALD LAND 


ADVENT. ISLAND I} 
BATMAN RETURN... 
BATTLETOADS...........5 
BEST OF THE ВЕТ... 
BLUE BROTHER. 
CAPTAIN PLANET 
CIIY CONEDIAN 
DOUBLE DRAGON Ill 
ELITE. 


p FLINSTONES ....... 


GALAXY 5000 


HOOK 69 
IKARI WARRIARS ..... 
KICK OFF... 


ROGER RABBIT 
SPEEDBALL II. 
SPIDERMAN II 


(C.UP) 
TRACK AND FIELD. 
TRACK MEET 
UNIVER. SOLDIERS. 
WWF SUPERST. ll 
XENOH Il 


NEW ZEAL. STORY 
RAINBOW ISLAND 
ROBOCOP Il 
ROCKIN KATZ; 
NOW BROTHERS... 
SOLOMON 5 KEY. 
SOLSTICE 
STAR WARS 
SUPER MARIO II. 
SUPER MARIO IIl 
SWORD MASTER. 
TALESPIN 
ТЕСМО CUP... 
TERMINATOR Il 
TURTLES It 


TRACK & F BARCEL... 


ULTIM. AIR COMBAT. 
WORLD CUP... 
ZELDA II 


PERIRERICOS SUPERNINTENDO 


SUP. NINTENDO BASICA, 
SUP. NINTENDO+M«RIO... 
PACKSTAR WARS. 
ACTION REPLAY S. NES 
MANDO DE CONTROL 
CABLE ACA AUDIO VIDEO. 
CABLE EUROCONECTOR 
[JOYSTICK FANTASTIC 

'SN PROPAD (transparente). 
S NINTENDO SCOPE 


18900 
2290 
31900 
10985 


2360 


1690 
2190 
490 
3130 
100 


JUEGOS SUPER NINTENDO 


ADDAMS FAMILY ..... 
ANOTHER WORLD. 

BARTS NIGHTMARE. 
BEST OF THE BEST 


EARTH DEFENSE FORCE. 
EURO FOOTBALL CHAMP 
FINAL FIGHT 

F1 EXHAUT HEAT. 
HYPER ZONE 


“0 


„10490 


on) 
9990 
6990 
9490 
p 

990 


RIVAL TURF 
ROBOCOP Іі. 


SIMPSON KRUTY FUN H........: 


‘SPIDERMAN! X-MEN 
SUPER ADVENT. ISLAND ...... 
SUPER AXELAY 

‘SUPER KICK OFF 

SUPER MARIO KART 
SUPER MARIO WORLD... 
SUPER РАОВОТЕСТОЯ.... 
SUPER GHOUL S & GHOST. 
SUPER CASTELVANIA IV... 
SUPER PARODIUS 

SUPER SOCCER 

SUPER R-TYPE. 

SUPER STAR WARS. 
SUPER TENNIS 

5? ANKY S QUEST. 
STREET FIGHTER Il 
UN-SQUADRON 
LEMMING? 

TERMINATOR II. 
TORTUGAS IV. 


FUNNY GAMES 


C/ Angel Larra 7-15 28027 MADRID 
METROS: CIUDAD LINEAL, P.NUEVO, 
B.CONCEPCION, A. SORIA 
AUTOBUSES: 48,146,70,21 


SE DEL HIERRO 


ALCALA 


PRECIOS VALIDOS SALVO ERROR TIPOGRAFICO 


¡Llámanos antes de cambiar! 


MEGADRIVE, MASTER SYSTEM, 
GAME GEAR; SUPER NINTENDO, 
NINTENDO, GAMEBOY 
(de 1500 A 2500 PTS) 


PRECIO | TOTAL 
GASTOS ENVIO 300 


FORMADEPAGO: TALON [] CONTRAREEMBOLSO [] TOTAL 


ipon el Game Genie en tu iy podrás saltar mucho más 
video-juego y mételo en tu alto, con el multi-salto! y 
Nintendo-Nes! llegar donde nunca has llegado 


REE. 


OBS. a 
00NE E2 


y además, puedes entrar en o... jtener vidas infinitas!, 
el nivel que quieras, о... empezar siendo RACOON, 


¿qué te parece en el 7? о... соггег con turbo... 


NINTENDO y NES son marcas registradas por NINTENDO OF 
AMERICA INC. GAME GENIE no esta fabricado, ni distribuido, n 


pod refrendado por NINTENDO OF AMERICA INC. 
Todos los títulos de juegos y personajes que aparecen son marcas 
registradas por derechos de autor de NINTENDO CO. LTD 


PASARELA 


ANDROSS { e pilotos va a enfrentarse contra 
Aunque $n un,principio todo lo que venga... que” є 
pudiera pareceros el nombre vendra. ы 
de una colonia lo cierto es (йе Aún así, es reconfÉndable que 
se trata del malo maligno que. os abrochéis los cinturones, 
ha decidido acabar con la ” os сїйаїз el casdb a vugstra 
prosperidad y Él orgullo del gran cabeza y recéi$ por que 
sistema Lylat. ә elDios Consolo, alias “Mafioth, ^ 
» Ante tan magno se apiade de vosotros. 
acontecimiento, losíSeres Comienza, para todos . 
inanimados de lalibondad vosotros, "StarWing". 
decidieron sublevarse contra, > 
a todo lo negativo y por ello, a ARCADE PARA TODOS 
los'gandos del CapitángFox, œ “Starwing” es І @иігіаеѕепсіа 
una geducida escuadrilldide de la factoría Nintendo que уе ы 


ғ. - 


7$ fA ROW 19.6. 


$660 0000 9 0 0 0 0 0 6 0 O O O 0 0 O O O өөө ө, 


Nuestra querida nave tendrá la posibilidad de aumentar su potencia de disparo a medida 
que el juego avance mediante la recogida vil y precoz de unos ítems alegres y vistosos. 


Comenzaremos con un ünico láser y aunque es algo ы PHI 
lento podremos aumentarlo a dos mediante la recogida de 3 
cierto ítem. 


Si recogemos dos 
ítems de doble disparo 
lograremos disparar 
descargas de protón que, 
entre otras cosas, nos permite acabar con antelación con los 
enemigos pantalleros. 


Es el *mata-bichos" 
total de lo que en ese momento aparezca en pantalla. Si queréis un 
consejo: reservadlas para los enemigos fin del nivel. 


Recogiendo cierto ítem lograremos que nuestra nave se 
haga inmune a los ataques 
enemigos. El método para saber, 
cuando nos encontramos en el 
interior de la carlinga, que estamos 
inmune es fijándonos que la barra de 
energía esté azul. 


PASARELA 


Si pasáis por el centro 
de esta estrella azul 
observaréis cómo 
vuestro marcador de 
energía aumenta 
considerablemente. 


* ө 
la luz tras duros esfuerzos 


@ereativos. БІ juego, 
princiaalménte, езшп arcade 
puro y guro, аче se alejd* 
nicio de la concepción 


Si entráis por una de 
estas estrellas 
amarillas aumentaréis, 
sensiblemente, vuestro 
marcador de energía. 


“matamarcianitica” quegodos 
tenemos dentro cuando nos 
explican algo asi. 
Basicamente es eso, una 
contínua Carrega contra los 


= СПРИ Ф = 


obstaculos y, ante todo, Ж 
cgntra los lasers enemigos. 
Сіпсо fases, Mas una sexta 
final, contemplarán nuestro 
recorrid@™y, dependiendo del 


En primicia y tras haber 
sido derribado, aquí 
tenéis la imagen fugaz 
del alienígena 
Heriberto... 


que elijamos, el nivel de 
dificultad &umentará о 
disminuirá proporcionalmente 
al numero de enemigos que 
estarán dispuestos a 


ayudarnos en vez de 
atacarffbs. р." 

En este juego, encontraremos 
lbs típicos items “aumenta 
ақо”, bien sea Energia, vidas 
E 


a 

Ll 

o capacidad de fuego. Todé 
con el claro fin de divertit n 
este soberano caso, aluciriar 


SUPER ACCION 
“Starwing” ha empenado su 
palabra en pos de la diversión ж” 
mundialy viene, ” 
descaradamente, decididoa ® 
convertirse en el juego del 
añaspor encima de otras 
maravillas ya 

* 


AMIGOS PARA 
pows MANIL 
SHIELD OF TEAMMATES |. 
El Capitán Fox, como era 
de esperar, no estará solo 
en su cruzada espacial por 
lo que estará acompanado 
por tres seres animalizados más que le 
informarán y, sobre todo, pedirán ayuda en cuanto 
menos lo imaginéis. Fieles a sus ideales os ayudarán 
hasta que llegue el enemigo fin de nivel... en ese 
momento todas las precauciones serán pocas. Sus 
nombres son Peppy, Falco y Slippi, aparte, claro está 
del Capitán Fox. 
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” 
aparecidas. "ү" impacto еп 
"Starwing" nos ha seducido ciernes o a 
con sus encantos, con la "Dabear" 
utilización épica del Super FX, — ante el 
ese nuevo chip que promete despliegige 
maravillas a ипфасо y otro del de medios 
Pacífico o,Atlántico y que vaa que 
servir de excusa para qué è cohfigurán а 
сопїїййабїойез#иїйга< como * este “StarWing” como una 
“F-Zero” se salga de lo pasada digna de jugueteo. 
normal. y Es divgrtido, único y super 
El chip Super Fx es espettacular. De no mediar la 
alucinante, palabra, alcanza existentia de “Star Wars”, 
cotas de realf$mo histórico, ' este “Starwings”, sin duda, 
obligándonos epsalgunas Ж hubiera abanderado el 
fases (como la de los* * movimiento épicozgaláctico % 
asteroides) a apartarnos terrícola. Se lo merece. 
instintivamente ante el* 

J.L. “Skywalker” y 

> 


Ж 


VALORACION ` 


Mo 
< 


2042 


ANE BOY 


2392 I BOTE polar оу, 
Puedes 3l E13 рата 
Sempre бе 3220124116 plas; 
Solar Boy funciona a base 
de energia SO Jar O uz 
artificial, incorporando 
а ja altima tecnologia) 0:5 А: 
SOLAR BOY ARN М 3 baterías de NCD:NH 
SN proporcionan una 
2359090 As Ma | duración infinita. 
Además, con Solar Boy 
evitarás también 
peligros derivados 
de la conexión 
а Гв red eléctrica: 


` Game Boy no incluido 


— 


Game Boy marca registrada NINTENDO 


Com Solar Boy contribuyes a 
SR el medio ambiente. 
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y * 
y AMIGOS DELP $AMBIENTE 


FAX TRONIC 
GROUP 
DISTRIBUIDOR EXCLUSIVO 
FAX (971) 78 12 86 


* (BUSCAMOS DISTRIBUIDORES) 


Consigue tu Solar Boy con 


£n los centros 'autorizados: canadian especializadas. 


vem ROAD RUNNER 


- . ROAD RUNNER'S 
2. Wadi UNG 


< 
ЕЕ 
ЖЕ 
Qc 
< 
N 
<x 
Q. 


uchas veces, 

inconscientemente, 

hemos repetido 
como posesos la palabra 
"Correcaminos" entre una 
nube de recuerdos 
imborrables. Ahora, 
gracias a la acción 
“dibujátil” de SunSoft, 
reviviremos las aventuras 
de dos de los personajes 


yA 


El juego, que quiere transmitir 
esa atmósfera de locura y 
desenfreno, está concebido 
como un arcade de 


plataformas varias que 
deberemos recorrer en pos de 


“Road Runner” es un 
lanzamiento que está 
concebido, en un principio, 
como integrante de una 
“saga” de títulos que 


más entrañables de la 
factoría Warner. 


aparecerán en escasas fechas 
bajo el nombre de “Looney 
Tunes”. Estos no son, ni más 
ni menos, que los 
protagonistas de los famosos 
capítulos animados de la 
Warner Brothers. 

Unos dibujos que sin duda os 
habrán hecho reir allá donde 
los hayan proyectado. 


unas banderitas, coloreadas, 
hasta llegar a una meta 
prefijada en algún lugar cuasi- 
inaccesible del mapa. 

Una tras otra tendremos que 
superar las cinco, por tres, 
fases/niveles, manejando a un 
Correcaminos que espera 
librarse del Coyote malvado 
sin necesidad de grandes 
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recursos. Pero precisamente 
ahí estará el encanto del 
programa: en evitar las 
embestidas del, vulgarmente 
llamado “Hungarius 
Incontrollibus", alias *Coyote", 
ala vez que evitamos los 
escasos peligros que pueblan 
cada fase. 

Por que lo más difícil del 
juego no será enfrentarse al 
Coyote, simple ejemplar en 
extinción que se limitará, 
relativamente, a conformarse 
con ser un enemigo fin de 
nivel, sino evitar y superar los 
diferentes obstáculos que con 
variadas formas nos 
aparecerán. Precipicios 


Si alguna vez nos dieran el 
nombre de “Correcaminos” 
no evitariamos contestar, 
viniera o no a cuento, 


“Coyote”. Esta anexión vil y 


ancestral, que es tan obvia 
como hablar del “Gordo y 


inapetentes de profundidades 
variadas, subidas escarpadas 
que, debido a la falta de 
velocidad del Correcaminos, 
se harán excesivamente 
"cuesta arriba", plataformas 
poco sólidas que deberemos 
utilizar rápidamente o, 
sencillamente, una meta final 
que se nos resiste por muchas 
carreras que tengamos en la 
espalda. 

Así, de sencillo, es “Road 
Runner”, un verdadero juego 
trotón que, en algunos 
momentos, puede llegar a 
recordar a un tal Sonic con sus 
vertiginosas carreras. Pero a la 
vez que luchamos por 


el Flaco”, “La casa y la 
pradera” o “Las mazorcas y 
el maíz”, tiene una 
justificación lógica que 
vamos a intentar explicar 
ahora. 

Cuando nos introducimos 
en el genial humor del 
árido caza Correcaminos, 
vemos que es gracias a sus 
costillas que nosotros 
sonreimos. Ver los mil y un 
ingenios que utiliza en pos 
de la comida rápida, o 


sobrevivir tendremos que 
preocuparnos, también, del 
mantenimiento de los niveles 
de energía, aceite, vidas y 
velocidad del “Speedometrus”, 
alias “Correcaminos”. Para tal 
efecto encontraremos los 
imaginarios ítems aumenta 
cosas, típicos de este tipo de 
cartuchos almizcleros “made 
in cartoons”... 


“Road Runner” es un juego que 
sigue los pasos marcados por 
el original televisivo, con unas 
carreras, subidas, bajadas, 
tortas y demás ingenios que 
nos harán pasar unos ratos 


“Fast food”, o sea, del 
Correcaminos, es tan 
hilarante como ver el final, 
desgraciado siempre, de 
esos planes “B” que nunca 
pasan a la historia. 

En este juego, para no ser 
menos que la serie 


demasiado agradables que 


tendrán, aparte de la habilidad, E REPOSTANDO.- 


como principal protagonista a la 
paciencia... que tendréis que GERUNDIO 


tener hasta que manejéis A lo largo del juego, 
convenientemente los designios К: la velocidad 
velocisimos del Correcaminos p— especial del 

más famoso, e insisto . 2 Correcaminos 
entrafiable, de la historia. puede ser 

Además tiene gráficos para — A subsanada con una 
aburrir, sonidos y melodias 2 bah simple comilona 
directamente sacados de la سے‎ campestre. 

serie y una jugabilidad que E 

depende muy mucho de la 

paciencia que tengamos para 

soportar la inicial 

inmanejabilidad del “ser” 

corretón. Puede ser (¡¡ojo 

seres impacientes!!) tedioso a 


la larga... queridos consoleros. 
De todas maneras a mí me 
gusta y pienso que merece la 
pena tener esta cuasi-joya de 
la televisión y, apartir de ahora, 
de los videojuegos... recordad 
que los responsables de esta 
cosa es SunSoft. 


[1j 37 
televisiva, veremos los I.M. “Predator 


inseparables artificios y ES E 4 a Р - 
disfraces de los que se SA. - À 

valdrá el indómito Coyote, IC че ty д. ЖА x VALORACION f 
con unas animadas gracias 7 yond Mov, ө 
“fin de nivel" que nos 9 QN 
harán recordar la > 
genialidad de unos dibujos 
que ya, simplemente, no se 
hacen. 

A mí, particularmente, me 
encanta el Coyote... y el 
pato Lucas... porque son 
geniales. 


Pasarela: CRASH 
DUMMIES. 
Consola: GAME BOY. 
Compania: LJN. 
Distribuidor: ERBE. 
N. Fases: 5. 

N. Jugadores: 1. 


ver, 205 
acordáis de 
aquél anuncio 

televisivo que nos 

mostraba las 
peripecias de unos 


mufiecos que son 
utilizados de forma CIEGO Ro NI RON Turtle C DM bast беа атата we ER 
habitual en las CORAZON DE MELON que, dependiendo dela | — 

ruebas de . La historia es tan sencilla. calidad con la quelo — - 
р A . como comprensible: los desempeñen, aumentaráno ^ ^ 
prototipos? Pues ellos - Dummies, aprendices де. disminuirán el tiempo total 
son los Dummies persona, necesitan dinero... раға adquirir una cantidad 75-0 | 

S DU es y . "para subsistir. А par ir de este ті fies tae 5 qM RUE 

ahora van a .. dilema, nuestras aspiraciones | | ! 
protagonizar un е ceñirán a la c 
nuevo, original y Я 
delirante juego para 


nuestra Game Boy. 


7 


Hen ee earner en rete: 


* Trabajo Acrobatico: Un director de 
cine ha contratado nuestros 
servicios para hacernos caer desde 
lo alto de un edificio. En el trayecto 
tendremos que destruir el mayor 
numero de toldos y barandillas 
posible. 
е Probando parachoques de 
Aire: El coche en el que 
debemos probar el nuevo 
ingenio necesita una pequena 
mano ya que el depósito de aire 
se ha estropeado. Para ello, 
tendremos que ir recogiendo el 
mayor nümero de unidades de 
aire para que, al precipitarnos sobre el imán que nos hará 
chocar, el coche aguante el impacto. 
* Probando las pistas de Esquí: 
Una tarea fundamental todos 
los inviernos es la de "testear" 
las pistas de esquí para saber 
si los aficionados están 
seguros cuando los fines de 
semana visitan las 
instalaciones. 


* Guiando misiles dirigibles: Hasta la 
misma luna tendremos que irnos para 
guiar con nuestra reconocida habilidad 
unos cohetes por un circuito que 
desemboca en una diana gigante. 
Interesante será ver la puntuación que 
obtenemos. 


hacerlo lo mejor que 
podamos. M 
Así, este gracisos cartucho de: 
Game Boy, posee cinco | 
pruebas distintas que 
intentaremos explicaros, con 
extensión/precisión consolera 
a lo largo de este recorrido. . 

Así de sencillo, cinco pruebas 
y yn destino. 
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ESSERE 


BERE EB, туз кечу 


va BIY Tne 


qu PLAY, 


TRUNK 5 T^ NT t 


vacaciones en Hawai. 


GOLPES DE VERDAD 

Todo este juego se mueve en 
torno a una serie de premisas 
totalmente salvajes pero que, 
de no utilizar este método, 


muchas veces son necesarias. 
Estas premisas tienen que ver | 
con la seguridad vial, la 


precaución a la hora de 


. ponerse tras un volante y los 


En la primera prueba, 
nuestro querido Dummie, 
aün sabiendo que no 
sufrirá por mucha 
velocidad que coja en su 
vertiginosa caida, tendrá 
un miedo de epopeya 
galáctica. 


Antes de cada prueba 
seremos informados 
convenientemente de la 
naturaleza de la misma y 
todas las salidas 
profesionales asi como 
su valoracion artistica 
dentro del mundillo 
portatil. 


¿Qué es lo primero que 
te pasa por la cabeza 
cuando has chocado y no 
llevas puesto el cinturón 
de seguridad? 


- El parabrisas. 


El Dummie, como cualquier humano que se precie, 
trabajará en lo que le pidan mientras de por medio haya 
dinero, *guita" o plata. El objetivo del juego es 
conseguir una determinada cantidad para que puedan 
pasar, los dos hermanos Dummies, unas alegres 


Peligro: explosión 
inminente. Te lo dice un 
Dummie. 


EI (v EASY 


n 
i" ЖК МЕ: ТЫ 


s 


*No siempre el salto 
más tempranero te lleva 
a la meta con más 
rapidez". 


J.L. *Skywalker" 
(consolero) 


A veces ir sobre unos 
esquis no es tan fácil 
como ganar al hermano 
bisono que todos 
tenemos de Pascuas a 
Ramos. 


VALO 


RACION 
Ж 


^ 


! ШЕЛ | 


DART | 


Consola: MEGA DRIVE. 
Сотрайіа: SUNSOFT. 
Distribuidor: SEGA. 
N. de Fases: 7. 

N. Jugadores: 1. 


| Joker no es 
invencible, pero 
sabe reponerse. 


Sabe escapar de prisión, 


sabe preparar planes 
diabólicos y, sobre todo, 
sabe como esperar a 
Batman. La venganza, 
que durante tanto afios 
se ha convertido en su 
Gnica y absoluta 
obsesión, es ahora 
cuestión de tiempo. 
Ninguno de los 
habitantes de Gotham 
lo sabe, ni siquiera el 
propio Batman lo 
sospecha, pero ha 
llegado la hora, la 

hora del Joker... 


BATMAN REVE 


өөөөөөөөөөөөөөөөөөөөв 


> AA A 


[ A 


LICENSED BY SEGA ENTERPRISES LTD. FOR PLAY ON THE SEGA™ GENESIS" SYSTEM, 
SS UJ E ABN. 


` En la ciudad han comenzado 
 adesaparecer metales | 
` preciosos de todas clases. 


. Uno de esos metales tiene.urt 
- elevado contenido en una 

- sustancia tóxica. La policía 

_ de Gotham, tras realizar | 


Investigaciones Oxhaustivas 
Mega a la conclusión de que 


El Joker está detrás de todo 


— y que sólamente Batman 
"puede detenerle.. 
. Los metales están siendo 


utilizados para construir una 


` poderosa bomba con la que 
еі Joker dominará a la 
- población. Batman debe . 


encontrar su guarida secreta 
antes de que termine la 
construcción del proyecto y 


NGE OF THE JOKER 
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de Gotham es el primer 
escenario que Batman debe 
superar, subir desde el 


sea invencible. 
Así comienza la nueva 
aventura de Batman. 


LAS FASES. 

El juego se desarrolla a lo 
largo de siete fases 
diferentes, con distintos 
niveles cada una. La catedral 


BATMAN. El héroe enmascarado, 
perdió a sus padres de pequeño y juró 
luchar contra el crimen. Mantiene su 


ы. identidad en riguroso secreto, la de ип 
ҰШ DIY multimillonario y enigmático hombre 
ГЫ TOURER OER à >” de negocios. Con su dinero e 
- industrias, dispone de la tecnología 
más avanzada al servicio de su 
incansable lucha contra el mal. 
EL JOKER. Una de las mentes 
| criminales más sagaces que hayan 
existido jamás. 
Era un astuto ganster de apariencia normal hasta que una lucha con 
Batman dio con él en una cubeta de ácido corrosivo que le desfiguro la 
cara. Ahora oculta su rostro debajo de una máscara en la que tiene ) 
dibujada una diabolica sonrisa. y 
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Consola: SUPER NINTENDO. 


Compañía: TRADEWEST. 
Distribuidor: SPACO. 
N. Fases: 

N. Jugadores: 1 ó 2. 


illy y Jim son, 

ya, dos de los 

personajes más 
famosos del mundillo 
consolero, que han 
estado siempre 
acostumbrados a luchar 
en pos de las buenas 
formas y maneras 
sociales. Por fortuna 
han llegado ahora a 
la "Super" de Nintendo. 


ui ПМИ) 


El barrio había sido un lugar desaparecieron, venganza en 
tranquilo hasta que una banda veinte idomas distintos. La 
de mafiosos se hizo con las batalla iba a comenzar... 


riendas de la situación. La 
prosperidad inicial de todos CLASICO 

los comercios se hundió y las Quién no haya oído hablar o, 
familias adineradas perdieron siquiera, jugado con alguna 
todo lo que tenían. de las versiones aparecidas 
El miedo, desgraciadamente, 
barrió las esperanzas de 
poder salvar en un futuro a las 
mazorcas de maíz y todo lo 
que ello significaba. Sólo los 
héroes de pura cepa podrían 
poner fin a esta situación. 
Desde lo más profundo de la 
ciudad surgieron dos figuras 
impertérritas e inocuas que 
juraron, cuando sus queridas 
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SUPER DOUBLE DRAGON 
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para todos los sistemas cuasi- Olimpo de los videojuegos, DESARROLLO ORIGINAL 
conocidos puede afirmar, desde aquella lejana fecha La cosa es sencilla y nos 
desgraciadamente, que ha que aparecieran en una tendremos que limitar а 
estado más en el mundo máquina recreativa, hasta golpear a todo lo que se 
paranormal que en nuestros días, donde sus mueva en varias direcciones, 
la realidad cotidiana, y hazañas han sido llevadas, por detrás o delante о, 
golpeadora, que nos rodea. con toda justicia, a la 


Billy y Jim son ya dioses enel pequeña pantalla con una 
original serie de dibujos 
animados. а 
Ahora, para nuestra Su 
Nintendo, tenemos la 
oportunidad de contemplar | 
al clásico, el juego que abrió 
la saga con tanto éxito para 
otros sistemas. 
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simplemente, corriendo, 
posteriormente hablando, 
ante el enemigo, malvado, fin 
de nivel aterrados por sus 
amenazas. 

Aquí no existen "tutías": o | 
golpeamos o somos 
golpeados, y como nuestras 
chicas esperan impacientes 
Su rescate... pués no las 
podemos defraudar. Una de 
las opciones más atrayentes 
del juego es, sin duda, la 
posibilidad de que jueguen 
dos consoleros, y no 
precisamente enmascarados, 
a la vez. Así, de esta тайа, 
podremos repartir la mitad 
con el doble de efectividad. 
Curiosa paradoja ¿no? El 
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juego también nos ofrece la 
posibilidad de tener entre 
nuestras tersas manos otros 
tipos de armamentos que no 
sean los simplemente 
carnales, como bates de 
beisbol, barras de hierro, 
cuchillos de filo grueso, 
nunchakus... eS decir, todo un 
catálogo que nos espera 
impacientes para deleite de 
los amantes al género peleón. 


RESUMIENDO 
En fín, este "Super Double 
Dragon" promete, а partes 
iguales, toda la adición y 
emoción del original y 
aunque esta versión 
no necesitaba de 
demasiadas 
excentricidades 
técnicas, lo cierto es 
que en algunos 
momentos se echan 
de menos algunos 
aspectos 


determinados en el manejo 
del personaje O algunos 
movimientos. 
Pasando lo anterior por alto, 
y si os consideráis unos 
fanáticos de “pro” de la cosa 
de aporrear con Billy o Jimmy 
no tenéis más que enchufar 
este cartucho y disfrutar. 
Un juego excelente, a nivel 
nostálgico, y normal, 
técnicamente hablando. 
Podrían haberse esmerado un 
poco más... aunque siga 
siendo 100% “Double 
Dragon”. 
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Pasarela: SUPER TURRICAN. 
Consola: NINTENDO. 
Compañía: 
IMAGINEER Co., LTD. 
Distribuidor: SYSTEM 4. 
N. Jugadores: 1 ó 2. 
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n una lejana 
galaxia, el 
planeta 
Landorin agoniza 


controlado por una | a tenteen ^ se encuentran procedentes de | 


computadora 
déspota y cruel. La 
Única esperanza de 
supervivencia de la 
raza humana es un 
joven guerrero 
llamado Turricán. 
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CONCLUSIONES 


И Pasarela: RAINBOW | 
шаа ISLANDS. 
Т. Consola: MASTER 
SYSTEM. 
Compania: SEGA. 
Distribuidor: SEGA. | 
N. Jugadores: 1. 


ocos arcades 

tienen la adicción 

de una máquina 
recreativa, a menos claro 
esta que en realidad 
sean una versión de un 
juego de las ‘coin-op’ 
de las que se ven en 
cualquier salón recreativo. 
Precisamente, ‘Rainbow 
Islands' es la conversión 
a consola de una 
maquína recreativa que 
hiciera furor hace ya 
algunos afiitos. 


RAINBOW ISLANDS 


La idea de ‘Rainbow Islands’ 
es realmente sencilla. Se trata 
de llegar a la parte superior de 
cada escenario donde nos 
espera un cofre repleto de 
bonus. 

Para subir a la parte de arriba, 
se pueden utilizar las distintas 
rampas que hay por el camino 
o subirnos encima de nuestro 
propio disparo, que 
permanece sólido por unos 
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instantes. Esta, sea quizás la 
clave del juego, la interacción 
entre el disparo y el propio 
jugador. Es un arma y al la 
vez, una herramienta 
necesaria. 


La frase no es para menos 
porque uno se pone a jugar y 
experimenta la sensación de 
que el tiempo se acorta. Al 
igual que ocurriera en la 
primera parte, el mítico 
‘Bubble Bobble’, existen 
montones de items para 
mejorar las condiciones de 
nuestro personaje. 

La zapatilla roja por ejemplo 
vale para añadirle mayor 
velocidad al personaje. 
También hay algunos frascos 


que actüan sobre el disparo, 
para poder disparar más 
rápido, a ráfagas, etc. 

No todos los items son 
necesariamente buenos, уа 
que alguno pone las cosas 
algo más difíciles al 
personaje. Por ejemplo, hay 
uno que hace invisibles 
nuestros disparos, con lo que 
al tratar de utilizarlos como 
escaleras, no se ve muy bien 
por donde estamos subiendo. 


Una de las cosas que más 
llama la atención en ‘Rainbow 
Islands’ es el esplendido 


colorido de 

las pantallas 

y de todos 

los decorados. 
Esto es debido a la multitud 
de frutitas, objetos para 
bonus, diamantes y demás 
cosas curiosas que aparecen 
alo largo de la partida. 

Todo ello contribuye a darle 
un aspecto jovial y un colorido 
excepcional. El juego no es 
nada agresivo, no hay 
ametralladoras, bazookas ni 
lanzallamas, las armas son 
divertidas y ante todo 
originales. 

Queda demostrado pues que 
la mejor arma contra el 
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aburrimiento es Іа sencillez y 
las buenas ideas no la 
violencia gratuita. Un juego 
que se merece un 
sobresaliente. 
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PASARELA 


esde que se 

rodara "Alien, el 

octavo pasajero" 
los clásicos de ciencia- 
ficción han tratado con 
especial carifio a las 
bestias surgidas del 
medio. El Alien de dos 
fauces ha renacido, tras 
ser exterminado, de sus 
cenizas. 


Después de huir 
desesperadamente de la 
colonia humana en "Aliens, el 
regreso" nuestra protagonista, 
la Teniente Ripley, ha vuelto a 
verse inmersa en una aventura 
junto a sus “amigos” los 
aliens. En esta ocasión uno de 
ellos ha logrado introducirse 


en la fortaleza donde, 
monacalmente, viven 
los seres más 
despreciables de la 
galaxia. Estos 
reclusos, violentos por 


naturaleza, tendrán que 
aceptar tu ayuda y 
conocimientos si quieren 
sobrevivir... 


Siguiendo, de primeras, el 
argumento de la película, los 
sefiores de Ljn/Acclaim han 
decidido realizar, a diferencia 


de las otras versiones 
consoleras, un 
cartucho con más 
miga en cuanto a 
ingrediente aventura se 
refiere. 
Sin apartarse tampoco 
ix» mucho de los patrones 
comandados por la 
habilidad, “Alien3” es un juego 
donde la utilización de 
objetos, el 
desenmascaramiento de 
enigmas que nos abrirán 
alguna que otra puerta y la 


EL MAPA DE LA FORTALEZA 


Uno de los ítems, cuando lo recojáis, os permitirá 
tener una información de primera mano que puede 
seros de mucha utilidad a la hora de sobrevivir. Esta 
es la de poseer el mapa de la fortaleza con todas 


sus entradas y salidas. 


Conseguidlo inmediatamente si queréis durar hasta 


el anochecer. 


paciencia harán que nos 
sumerjamos, junto a nuestra 
"rapada" protagonista, en un 
mundo de misterio y 
destrucción que solo tiene 
una salida: dar muerte a la 
amenaza extraterrestre. 


ODJETOS AVENTURERO 


Como en todo juego con 
reminiscencias aventureras 
que se precie el papel de los 
objetos, y su posterior 
utilización, será determinante 
para poder concluir la misión 
en curso con un éxito total. 
Ya lo sabéis. 
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КАМРИ USE >. 


desmerecen para nada un 
producto que ha de ser 
resenado con nota alta. 
Disfrutable, peliculero y 
recomendable. 
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Terminando con prontitud os 
recomendaria, si sois almas 
consoleras de poca 
aceleración, que jugaráis con 
este cartucho porque os va a 
dar, por el mismo precio, una 
serie de “nuevas” 
sensaciones que son muy de 
agradecer. 

Por un lado tenemos su 
esencia aventurera, con 
ciertos toques arcade, que a 
mi, particularmente, me 
apasionan en exceso, y por 
otro unas tecnicidades que no 


MIS STEEL TALONS 
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Consola: MEGA DRIVE. 
Compania: TENGEN. 
N. Fases: 12. 

N. Jugadores: 1 


n nuevo 
helicóptero 
vuelve a 

surcar el poblado 

espacio aéreo 
consolero de la 

Mega Drive. 

Tras los pasos 

maquineros de 

“Thunder Blade”, 

nuestros nervios 

vuelven a estar 
preparados para 
luchar en pos de la 


CAIDO DEL CIELO 

Si la patata le es al patatero y 
el pan al panadero, lo cierto 
es que este “Steel Talons”, el 
helicóptero oficial de la 
armada invencible, americana, 
le es alos mejores pilotos del 
mundo. 

La cosa, asi planteada, no 
dice mucho, pero si lo mirais 
bien observaréis que, 


principalmente, este nuevo 
“juego” para Mega Drive que 
llega de la mano de Tengen, 
es un entrenamiento 
destinado a saber quiénes son 
los verdaderos pilotos que 
pueden considerarse capaces 
de hacer volar a semejante 
aparato. 

Lo cierto es que el desafio 
tiene su fundamento, porque 


MODOS DE JUEGO 


En este cartucho tendremos la 
oportunidad de elegir entre tres 
"difíciles" modos de juego. Es- 
tos son “Combat Mission", para 
realizar una campaña entera, 
"Head to Head" para luchar ca- 
ra a cara contra otro helicóptero 
y el *más sencillo" de entrena- 
miento inicial. 
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Pasarela: 
ROCKIN' KATS. 
Consola: NINTENDO. 
Compania: ATLUS. 
Distribuidor: SPACO. 
N. Jugadores: 1. 


i te dicen que 

han raptado a tu 

chica gqué 
harias? Seguro que 
ibas detrás de quién 
fuera y le dabas una 
buena paliza. Pues 
eso es más o menos lo 
que te va a tocar 
hacer porque la chica 
de Willy (el héroe de 
esta aventura) ha sido 
secuestrada por el 
ganster Mugsy y las 
cosas no van a ser 
nada fáciles. Una 
historia gatuna con 
mucha miga. 


ROCK EN’ KATS 
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Pues sí, de gatos va el juego, 
y node gatos normales: Sino 
de unos gatos aficionados a la 
müsica de Jazz. Willy (el 
Rockin' Kat) y su chica Jill son 
la mejor pareja de jazz que ha 
actuado en la gatuna ciudad 
de Nueva York desde hace 
muchos años. 

En una de las actuaciones, 
mientras Willy se encontraba 
tocando un solo en el escenario 
un Ganster, Mugsy, se queda 
prendado de la belleza de Jill y 
decide secuestrarla. 

La misión de Willy es 
recuperarla buscando por 
toda la ciudad su rastro. 
Seguro que no уа а ser una 
tarea nada fácil porque la 
ciudad está repleta de 
peligros para un gato cuya 
profesión es el jazz. 
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Willy va a recorrer muchos 
parajes antes de encontrar a 
su novia. La acción comienza 
en los suburbios de la ciudad 
de Nueva York, con montones 
de gansters preparados para 
acabar con Willy. Después 
puede suceder prácticamente 
de todo, el salvaje oeste, el 
parque de atracciones, 
incluso pelear contra los ases 
de la aviación a 40.000 metros 
de altura (no es que los haya 
contado, sino que lo pone.en 
el manual). 

El desarrollo de todas las 
fases es prácticamente el 
mismo, al estilo de los 
arcades de scroll horizontal. 
Los mejores momentos del 
juego tienen lugar cuando al 
acabar una fase, Willy coge un 
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avión y despega hacia los 
cielos. A partir de entonces, 
deberá ir en equilibrio sobre 
las alas de un viejo biplano 
mientras esquiva los ataques 
de aviones y pájaros. En un 
momento llega incluso a pasar 
por debajo de un dirigible que 
dispara sin cesar. 


La ünica arma de que dispone 
Willy es una pistola de pufio 
(¿?). Para los que no sepáis 
qué es exactamente una 
pistola de puño, es como las 
que utilizan los payasos en el 
circo, que en vez de ser una 
pistola de verdad que dispara 
balas, sale de ella un puño 
sujeto por un muelle a la 
pistola. Aunque a simple vista 
parezca un arma un poco 
absurda, en manos de Willy 
tiene múltiples usos. Para 
empezar, es un medio eficaz 
contra sus enemigos que se 
quedan planchados tras recibir 
el impacto del puño. Además, 
como es orientable en 
cualquier dirección, sirve para 
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salvar importantes desniveles 
en las pantallas difíciles. El 
método empleado es apuntar 
con el рийо hacia arriba y 
dejarlo anclado en un saliente. 
Luego Willy comenzará a 
moverse sujeto por el pufio 
haciendo molinillos de forma 
que al soltarse saltará en el 
punto más alto del molinillo, 
superando el posible desnivel. 


A lo largo de su aventura Willy 
recogerá monedas y saquitos 
de dinero que irá ahorrando. 
Con una cantidad suficiente 
de dinero podrá jugar a algün 
que otro pasatiempo que hay 
dentro del propio juego. 

En estos pasatiempos, aparte 
de descansar un poco tras la 
ajetreada aventura, Willy 
tendrá oportunidad de 
incrementar su saldo si es 
habilidoso en los juegos. 


Rockin' Kats es uno de esos 
juegos que desde el principio 
engancha al jugador a la 
consola. El hecho de que 
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puedas empezar en varios 
escenarios diferentes y que 
haya otros juegos adicionales 
totalmente 
independientes 
dentro del mismo 
cartucho, pero 
relacionados con 
la trama final, 
hacen que no sea 
un simple arcade 
sino un juego divertido que 
combina las fases de acción 
con partes de habilidad. 


Pancho Panza. 
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as guerras han 
sido la peor 
afición de la 
humanidad, pero a la 
vez el recurso más 
aclamado por los 
videojuegos a lo largo 
de su corta historia. 
Desert Strike, para 
desgracia nuestra, 
está basado en un 
conflicto real. 
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LA TORME 
DEL DESIERTO 
Así se denominó el invento 
con el que atacaron los 
aliados al malvado loco hace 
ya dos afios. Con este juego, 
Electronic Arts, ha querido 
ampliar su catálogo de juegos 
para Super Nintendo y de 
paso versionar un super hit 
de Mega Drive. 

Desert Strike es la historia 
de un piloto y su 
helicóptero, que han de 


sobrevolar las áridas tierras 
del desierto para abrirse 
paso y llevar a buen término 
la misión que le ha sido 
encomendada. 

El juego es básicamente un 
arcade en el que tendrá 
especial importancia el 
manejo que de nuestro 
aparato tengamos a la hora de 
sobrevolar y disparar con 
certeza las zonas enemigas. 
Si conseguimos ese primario 
objetivo, el resto de la partida 


ST f 


se habrá facilitado 
notoriamente. 

El juego consta de cuatro 
grandes fases, subdivididas 
en otros tantos objetivos que 
deberemos destruir. Estos irán 
desde el recate de prisioneros 
y rehenes a la destrucción de 
misiles, aviones, pistas de 
aterrizaje o plantas químicas 
de armamento. 

A lo largo del juego tendremos 
la oportunidad de regresar a 
nuestra base en caso de 
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querer comportarnos como 
cobardes, o aterrizar sobre las 
avanzadillas de la costa para 
permitir el repostaje del 
aparato. 


CONOCIDO 

El juego, como antes he 
comentado, apareció hace 
algün tiempo para Mega Drive 
con un éxito más que notable, 
recibiendo el beneplácito 
tanto de la crítica como del 
püblico especializado. 


LAS CUATRO MISIONES 
| DEL APOCALIPSIS 


Como desgraciadamente 
ocurriera en el conflicto 
del Golfo 
nuestra 
misión de 
redención 
mundial 
pasará por 
cuatro 
fases distintas. 

La primera, Superioridad 
Aerea, nos permitirá 
afrontar las otras dos 
misiones con la certeza de 
no ser atacados por 
aparatos similares. La 
segunda, Destrucción de 
Scuds, nos afianzará 
como la amenaza aerea 
que somos. Las tercera, 
La ciudad embajada, nos 
llevará hasta el corazón 
del país donde tendremos 
que rescatar a una serie 
de altos cargos de las 
garras del malvado loco. 
La cuarta, Tormenta 
nuclear, nos llevará hasta 
los campos petrolíferos, 
donde tendremos que 
evitar el vertido al mar. 
Cuatro 
misiones 
que nos 
llevarán, 
a buen 
seguro, 
hasta los 
anales de 
la historia por méritos 
propios. 


Nuestro copiloto | 
tendrá, al menos, una 
cara con la que 
reconocerle porque a 

o largo del juego su 

labor será, 

ciertamente, escasa 


Tecnicamente, como casi 
todos los lanzamientos de 
Electronic Arts, es muy bueno; 
con unos scrolles perfectos, 
realmente logrados, y una 
sensación de 
tridimensionalidad que 
embellece el producto hasta 
límites “topescos”. 
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La jugabilidad es la justa 
porque la dificultad no es muy 
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iA REPOSTAAAAR! 


RESCATE EN EL GOLFO 


En todo momento el juego 
nos mantendrá informados, 
nostrándonos gráficos y 
datos sobre su distancia. 
Tenedlos er cuenta, será 


importante. 


alta y, además, es fácil de 
manejar y bonito por la 
"causa" a la que representa. 
Recomendable desde sus 
orígenes. 
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wm ТЕСМО 
ШШ WORLD CUP 9: 


pregunta tiene 
una respuesta 
muy favorable. 
‘Tecmo World 
1 Cup 92’ es un 
| estupendo juego 
de fütbol. Sus 
< | creadores, 

| conscientes de 
todas las 
versiones 
anteriores sobre 
71 este deporte en 
MÍ Master System, 


Pasarela: TECMO 
WORLD CUP 93. 
Consola: MASTER 
SYSTEM. 


Compania: SEGA. 
Distribuidor: SEGA. 
N. Jugadores: 1 ó 2. 


ocos deportes han realizado un 
despiertan tanta produce con 
2 todos los 
2 pasión сото е! elementos para 
fútbol en nuestro pais. ser un nümero 


г ипо. 
Así que aunque haya Para empezar, los 


muchos juegos sobre el gráficos, la 
tema, uno más siempre Е _ música y la 

: quo ambientación están 
es bien recibido, sobre 


Es la pregunta lógica que uno 


todo si tienen la calidad se hace cuando cae en sus 
de este estupendo manos un juego de fútbol de 
Tecmo World Cup. 


consola por enésima vez. 
Afortunadamente, esta vez la 


CON EL DALON 
EN LOS PI 


perfectamente realizados. obviamente sólo se puede 
Además, las opciones controlar a uno en cada 
incluidas en este cartucho son momento, así que se puede 
más que suficientes para decir que el juego lo hace todo 
tenernos muchas horas prácticamente solo. Tras haber 
enganchados a la consola. elegido una alineación el resto 
Se puede jugar contra otro de los jugadores cumplen 
amigo (esto si que es una perfectamente su cometido, 
delicia) o contra la máquina. estando en la posición que se 
Si se elige esta ültima opción les ha asignado. Para cambiar 
se puede elegir entre la el control de un jugador a otro 
modalidad de exhibición o de basta con pasarle la pelota y 
campeonato. En la segunda, un cursor se posa encima de 
se juega una especie de él. 
liguilla con varios países hasta Еп medio de un partido se 
conseguir llegar a la final. puede interrumpir el juego para 
Antes de comenzar cada realizar los cambios que 
partido, se debe elegir la consideremos oportunos, 
alineación más adecuada al utilizando a los jugadores del 
modo de juego de cada banquillo. 
persona. Hay alineaciones alineaciones, etc. Ideal para 
defensivas (con montones de EL ARBITRO PERFECTO pasar un montón de buenos 
defensas) de juego medio El reglamento ha sido ratos. 
(con varios centrocampistas) y perfectamente contemplado en 
totalmente ofensivas (tres este juego. Hay saques de еее @ M.L.‘The Joker. 
delanteros). esquina, faltas, fueras de juego, 

y todas las normas del fütbol 
SODRE LA HIERDA pero esta vez para consola. 
El manejo del juego es La verdad es que el juego 
realmente sencillo. De un apenas aporta detalles de 
equipo de 11 jugadores, originalidad pero en 

contrapartida está 


espléndidamente realizado y 
técnicamente es casi perfecto. 
El otro factor aún más 
importante si cabe, la 
jugabilidad, ha sido depurado 
muy bien. Es extremadamente 
sencillo ponerse a jugar, 
realizar cambios, elegir 
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ue duro el 

camino que 

recorrió para 
llegar hasta allí. 
Cuatro únicos 
escenarios y podría 
conseguir su anhelado 
sueño... La eternidad. 
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Numerosas serán las estancias que se 

| encontrarán cerradas, en un principio, y que 
| tendremos que abrir para poder conseguir los objetos 
necesarios para completar los niveles en curso. Son 
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Después de acabar 
con el enemigo de 
fin de nivel 
obtendremos una 
explosión de alegría 
e items. 


En esta ocasión 
| tendremos que buscar 
| las piezas 
que faltan 
| еп е! 
| mosaico 
| de la 
pared. 


PASARELA 


mE 


OPINANDO 


LA TIENDA 
DE LOS HORRORES 


Al wollen determinados 
aparecera un “ser” g griego 


| final, y si vuestra 
: habilidad/inteligencia os lo 
recojamos, bonus permite, podréis llegar 


o cualquier otro tipo de hasta las deseadas 


ida que nos permita puertas del cielo y i : ; 
pe anza Pon on facilidad. terminar, buenamente, la © o o @ 


misión encomendada. 
VALORACION ` 


iendo de 
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ajustable para automóvil. 
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La fuentgd 
vision 


Pasarela: JOE & MAC 
CAVEMAN NINJA. 
Consola: GAME BOY. 


Compania: ELITE. 
Distribuidor: ERBE. 
N. Fases: 8. 

N. Jugadores: 1. 


as chicas del 

pueblo se han 

escapado y en un 
principio las sospechas 
se centraron en que 
habían huido. Ahora, las 
autoridades han 
demostrado que una 
banda de malhechores 
ha sido la culpable. 


JOE & МАС CAVEN 


* 
AMOR A PRIMERA VISTA 
Las chicas del pueblo vivían 
super a gusto cuando se las 
tuvieron que ver con una 
banda de maleantes las 
raptaba al son de la música 
“rap” de la época... léase a 
bastonazos. 


Pero los machotes de la aldea 
no estaban por la labor. Ya 
hacía algunos meses habían 
perdido la liga de Beisbol y, 
por lo tanto, la sola idea de 
pensar que sus chicas del 
alma se les escapaban de las 
manos aterraba con suma 
celeridad. 


Por ello se lanzaron a las 
calles, pufio en alto, y juraron 
vengar la afrenta con sangre 
de urraca... aunque al final, el 
ünico troglodita que llevaría a 
efecto la sentencia sería un tal 
Joe... ¿le conocéis? 


GOLPEADOR 

No merece la pena decir más 
de este juego, un arcade de 
plataformas bien llevado a la 
práctica y.que nos limita 
nuestro campo de acción al 
simple balanceo de. nuestro 
bastón acrilico sobre las 
cabezas o extremidades de los 
malvados en ristre. Poco mas. 


VAN NINJA 


| 
| 000 00.0 © © © O @ ‹ 


Ocho serán las fases 

que protejan a 
nuestro malvado 
malhechor que 
tiene entre sus 
posesiones a 
nuestras dulces 
chiquillas. Ocho 
enemigos que nos 
pondrán las cosas 
excesivamente dificultosas... y 
recordad que 


no tenemos . 
passwords. = ка 


А! 
balancear 
nuestro 
arma sobre 
un 
determinado enemigo 
conseguiremos que éste 
se relaje hasta el punto de 
mutarse, para la 
eternidad, en una fruta, 
comestible, y 
transformable en energía 
vital. Así de sencillo. 
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Aquí tenéis a uno de 
los malvados miembros 
de la banda del 
*Gnomo" en el preciso 
instante en que se 
secuestra a una de las 
chicas. Deleznable. 


EPR DITE] 


Este enemigo irá y 
vendrá por la pantalla 
de esta forma. Esperad 
a que termine y una vez 
delante de él “arrearle” 
con la porra o lo que 
tengáis. Es sencillo. 


Así de felices corren por la playa Joe y una de las 
chicas tras terminar con éxito su grata misión. 


En definitiva, una gran 
conversión que lo da todo por 
la causa jugátil y que debe 


El resto es imaginable: las versiones Nintendo y ser, al menos, aplaudido por 

gráficos bonitos, super bien : Super y una jugabilidad la prole mundial. 

realizados, melodías ya conocida que no Bueno, bonito y prehistórico. 
totalmente desmerece al resto de ее 9 @ ІМ. “Predator” 
sacadas de producto. i , 


LAS ARMAS DEL TIO JOE 


LOS CLASICOS 
y AA % 


Ahora puedes llevarte a casa 
para siempre este clásico con 
inolvidables personajes que no 
puede faltar en tu colección de 
| CLASICOS DISNEY 
%% 


Г $ Ruego me envien la (s) pelicula |) que a continuación so indican, өп sistema VHS у al precio señalado, o FORMA DE PAGO 
ONTRA 


L] PETER PAN m HIMEN: о КЧ O visa 
(Gastos de envio 500 pts.) THAT 


NOMBRE Y APELLIDOS NOMBRE DEL TITULAR FECHA CADUCIDAD 


DIRECCION б Recorte este cupón y envielo hoy mismo a: 
POBLACION PROVINCIA 


n — С MOVIERECORD DIRECT 
TELF FECHA NACIMIENTO Mártires de Alcalá, 4-28015 Madrid 
FIRMA 


SIBC ULT x j^ Si desea recibir rápidamente su pedido llame al 


оао f )(91) 542 25 20 / 547 21 21 


ЫШЫ ІШІ) 
AUNADO 


© 
AIME: a 


Pasarela: SYVALION. 
Consola: SUPER NINTENDO. 
Companía: JVC. 
Distribuidor: ERBE. 

N. Jugadores: 1. 


n un mundo 


laberintico poblado 


de peligrosas 
criaturas la Gnica 
esperanza es saber 
utilizar correctamente el 
aliento del dragón. Si te 
gustan los laberintos y 
los arcades sin respiro, 
no cabe duda de que 
este es tu juego. 
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Así de fácil. Tanto como 
'pinchar' el cartucho y 
ponerse a jugar. Bueno, eso al 
menos al principio. Porque 
una de las características de 
cualquier arcade que se 
precie es que sea sencillo. Y 
este juego lo es tanto como 
conectar la consola y ponerse 
a jugar. 
El objetivo es sobrevivir y 
avanzar. Avanzar por toda una 
serie de laberintos y sobrevivir 
a los múltiples ataques de 
todas las 
criaturas que 
pueblan los 
pasillos y 
corredores. 


MODOS DE 

JUEGO. 

Hay dos 
modalidades 
de juego: 
Basic Series y 

Real Combat 


Series. La primera es para 
principiantes y la segunda 
para expertos. En Basic Series 
los recorridos y laberintos son 
fijos, así como los enemigos 
de fin de fase. Real Combat 
Series tiene un sistema de 
laberintos aleatorios de forma 
que comienzas una partida y 
no sabes muy bien lo que te 
espera. Incluso el enemigo de 
fin de fase varía y nunca es 
fijo. De esta forma, se 
consigue-que haya hasta 100 
niveles o posibles caminos 
diferentes. 

La última modalidad de 
juego es una especie de 
contra-reloj, se llama Time 
Attack, y consiste en hacer 
todo el recorrido en un 
tiempo límite. 

En la modalidad de Real 
Combat la puntuación se 
multiplica por dos, debido al 
considerable incremento de 
dificultad. 
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А TORTAZI 


LAS CALLES ARDEN 
La mafia se ha 
aduenado de la ciudad y 


DR EN las cosas están 
dico SIREERS OF verdaderamente mal. 


eU Gran parte de la policía 
аралы иш está corrompida por - 
Compañía: SEGA. sobornos y chantajes, así 
Distribuidor: SEGA. que losiciudadanos 
N. Fases: 5. honrados viven bajo la 
N. Jugador es: 162. constante amenaza del 
f i d crimen organizado. 
En medio de toda esta 
caótica situación, los 
protagonistas de esta 


no de los juegos aventura, unos jóvenes 
P cadetes de policía deciden 
mas sonados de hacer frente a la situación y LOS PROTAGONISTAS 
SEGA de todos los lanzarse a la calle paraluchar Еп el juego se puede elegir 
tiemp os hace por fin su contra el crimen. entre tres personajes con 


aparición en Master ERT IR ETE 
System. Las peleas 2 Беса Eor 
callejeras vuelven a estar UBL DM I en Беген 

de moda y nadie se va a ME Kerra ех EE 
quedar sin dar tortazos. 
Lo malo es que seguro 
que también te tocará 
alguno. Pero en fin, asi 
de dura es la vida del 
consolero de pro, ¿no 
es cierto?... 


distintas características. 
Adam, el primero de ellos 
tiene un poder de pegada y un 
salto inmejorable, pero no es 
excesivamente rápido en sus 


La primera se desarrolla en las 
calles de Nueva York, donde un 
gigantesco enemigo de fin de 
fase te espera con Boomerangs 
para acabar contigo. 


LIMON 


movimientos. 

Axel es en mi opinión el mejor 
cualificado para las misiones, 
es rápido, pega duro (muy 
duro) y salta de forma pasable. 
Blaze es la chica del grupo. 
Algo más débil en sus golpes 
pero muy rápida y con un 
buen salto. 

Así que en función del 
personaje que elijas jugarás 
de una forma determinada, 
bien aprovechando la pegada 
о bien la velocidad. 


LOS ENEMIGOS 

Las calles están llenas de 
peligros y de maleantes. 
Algunos de ellos tienen armas 
como cadenas, bates de 
beisbol, palos, etc. Lo mejor 
es tratar de arrebatárselas y 
utilizarlas contra ellos. El 
poder de pegada aumenta 
considerablemente cuando se 
tiene un arma y es 
especialmente ütil con los 
enemigos de fin de fase. 

Hay varios escenarios 
diferentes y cada uno de ellos 
tiene su atractivo particular. 

El juego tiene 5 fases diferentes. 


Después, la aventura sigue en 
un puente colgante plagado 
de tipos duros con armas. La 
tercera fase se desarrolla en 
un carguero misterioso con 
dos chicas espectaculares 
como enemigos de final de 
fase. La fábrica es el cuarto 
escenario y un hotel de lujo, el 
final de la aventura donde se 
alojan los jefes de la mafia. 


EL OJO CRITICO 

El juego está bien realizado, 
buenos gráficos, música de 
Yuzo Koshiro (uno de los 
mejores compositores de 
músicas de juegos) y la 
siempre interesante 
posibilidad de jugar dos 
personas simultáneamente. 
La diversión está garantizada 
con un juego de lucha como 
éste pero no estaría de más 
alguna fase con algo menos 
de acción y más de darle al 
‘coco’. Complicar un poco el 
mapa, dar diferentes 
opciones para ir a un sitio o a 
otro,etc. 


M.L."The Joker". 
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а llovido mucho 

desde que este 

jvego 
programado 
originalmente para 
ordenadores de 8 bits 
viera la luz hasta ahora. 
Quizás sean 10 айов пі 
más ni menos los que 
separan el lanzamiento 
de ordenador con el de 
la consola. Así que 
imaginaros la calidad 
que debe tener para 
sobrevivir al paso del 
tiempo y ser versionado 
en consola. 


споко 2 IMAGINEER Co.,LTD 


En efecto, hace mucho, pero 
que mucho tiempo este juego 
recibió el premio al mejor 
juego tridimensional del айо, 
por lo innovador de su 
desarrollo y disefio. 

El programa entra de lleno en 
el género de los juegos 
tridimensionales por 
completo, ya que se trata de 


|—— — | 


pilotar una nave espacial por 
toda la galaxia realizando 
comercio, luchando contra 
piratas del espacio y 
recorriendo todo el universo 
exterior para sacar todo el 
beneficio posible. 


Así que ya véis, lejos de ser 
un programa sencillo se trata 
de uno de los juegos más 


15,0500 


interesantes de Nintendo que 
han pasado por mis manos. 

La nave Cobra МК III, (la que 
pilotamos), tiene un 
sofisticado armamento 
compuesto por: - Un láser de 
pulsación simple - Tres misiles 
de cabeza pulsadora - La 
pantalla de protección de proa 
a popa. Tu nave espacial 
viene equipada con estas 


Fount view 


armas, pero a través del 
comercio interestelar puedes 
conseguir nuevos equipos de 
defensa y ataque, si dispones 
lógicamente del dinero 
suficiente para pagarlo. 
El panel de instrumentos 
dispone de un montón de 
opciones, pasando por 
algunas para el combate, con 
misiles, sistemas de 
protección contra ellos, 


bombas de energía, etc, hasta 


opciones de navegación 
propias de una nave espacial, 


1? 


como la brüjula. 


LANZAMIENTO. 

Para salir de la estación 
espacial, hay que utilizar el 
icono ‘Launch’. Entonces 
comenzará una secuencia de 
salida a través de un largo 
tunel que irá a parar al 
espacio exterior. 

Nada más salir de la estación, 
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veremos un planeta que habrá 
que esquivar a toda velocidad 
para no chocar con el 
frontalmente. 


EL MAPA LOCAL. 
Como en cualquier largo viaje, 
dispondrás de un mapa 
interestelar que te informará 
de los posibles planetas a los 
que viajar y de sus 
características. 

Pueden ser planetas 
agrícolas, industrializados, 
desérticos, etc. 


En función de las 
características del planeta nos 
servirá para un propósito u 
otro. Se accede a esta 
información utilizando el icono 
‘Data on System’. 


DE COMPRAS 

POR LA GALAXIA. 

Para poder hacer compras de 
armas, alimentos y accesorios 


tronk КА кчы 


para tu nave, debes estar 
cerca de una estación 

espacial. Tu nave Cobra Mk Ill 
no dispone del blindaje 
suficiente como para entrar en 
la atmósfera de un planeta, 
por lo que debe comerciar 
con estaciones espaciales 
ünicamente. 

Si seleccionas el icono ‘Stock 
Market’ veras los precios 
actuales de todas las cosas 
que puedes adquirir. Dichos 
precios fluctuan 
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contínuamente de una visita a 
otra. 


EL SISTEMA 

DE ARMAMENTO. 

Como ya habrás notado, el 
panel de control del Cobra Mk 
Ill no es precisamente 
sencillo. De hecho, este 
sistema dispone de opciones 
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sofisticadas como 
scanners para explorar el 
espacio, sistemas ECM 
para despistar los misiles 
enemigos, lasers de 
pulsación, de partículas, 
de uso militar, de minas, 
etc. 

Los diferentes tipos de 
laser se utilizan en 
función de cada 
situación. Cada uno de 
ellos tiene diferentes 
características aunque se 
cumple la regla de que a 
mayor potencia de fuego, 
más rápido se calientan e 
inutilizan 
momentáneamente. 

Las cápsulas de escape 
sirven para salvar la vida 
de los pilotos después de 
las batallas entre naves 
espaciales. 

Una de las armas más 
poderosas es la bomba 
de energía, que sirve para 
destruir todas las pequenas y 
medianas naves de alrededor. 


LA AVENTURA 
COMIENZA. 

Hay juegos que después de 
haberlos comprado uno tiene 
la sensación de haber pagado 
más de lo que ha recibido. Por 
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suerte no es este el caso de 
ELITE, uno de los mejores 
juegos de Nintendo de todos 
los tiempos. 

La ünica pega que se puede 
encontrar es la complejidad 
del manejo del juego, ya que 
ser un verdadero experto y 
piloto espacial pasa 
necesariamente por leerse el 
manual de instrucciones, ya 
que las mültiples opciones de 
que dispone hacen 
imprescindible un análisis 
previo de todos los 
instrumentos y las naves 
enemigas para poder jugar 
con todas las cartas a nuestro 
favor. 

е е Ө Ө Groucho Gancho 
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Pasarela: LITTLE SAMSON. 
| Consola: NINTENDO. 
| Companía: TAITO 
CORPORATION. 
Distribuidor: SPACO. 
N. Jugadores: 1 ó 2. 


ocos juegos tienen 

unos gráficos 

consoleros como 
éste, айп menos te 
permiten controlar 
cuatro personajes 
diferentes con distintas 
características cada uno, 
un número muy reducido 
consiguen que los 
personajes realizen la 
veriedad de movimientos 
de este cartucho y, sólo 
uno se llama Little 


NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM 


AMO CORPORATION 
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Tiempos chungos para el 
reino imperial de Forgy. ¿El 
motivo? Pues nada, que el 
malo del juego (dícese el 
Príncipe de la oscuridad en 
este caso) ha escapado de su 
prisión para tratar de volver a 
las andadas. 

Los encargados de 
impedírselo son cuatro 
curiosos personajes que han 
unido sus fuerzas en la lucha 
contra el mal: Samson, Kikira 
el Dragón Lord, Gamm el 
Rock Lord y K.O. la Bestia 
encantada. 

Los personajes poseen cada 
uno una Campana Majestuosa 


que hará sonar cuando libere las 
tierras ocupadas por Ta-Keed, el 
Principe de la oscuridad. 

Cada uno de los héroes tiene 
un nivel propio que resolver, 
con la forma adecuada para 
hacerle desarrollar sus 
características al máximo. 
Antes de que los cuatro 
personajes puedan trabajar 
como un equipo, deben 
resolver sus propios 
escenarios una vez al menos. 
Una vez hecho esto, podrás 
utilizarlos a todos juntos, 
aprovechando las 
características especiales que 
posee cada uno. 


LITTLE SAMSON 


гі ееееееееееееееееееееееееееееоевевее 


LOS PERSONAJES. 
® Little Samson. Es el 
protagonista, por decirlo de 
alguna forma. Su habilidad 
mas notoria es la de ser un 
gran escalador, y puede subir 
casi por cuaquier tipo de 
superficie, incluso avanzar por 
el techo. Samson puede 
lanzar sus campanas magicas 
contra sus enemigos en 
cualquier momento, hasta 
cuando esta escalando. 

ш Kikira el Dragón Lord. Es 
el personaje con más 
movilidad de todos. Aunque, 
aparentemente su aspecto 
pudiera parecer pesado, 


UN JUEGO 
QUE VALE 
POR CUATRO 


584 


Sg КЛР Ч 


Kikira puede volar con sus 
pequefias alas, atravesando 
distancias considerables. 
Además, como tiene garras 
puede caminar sobre 
cualquier superficie sin 
resbalar, incluso sobre el 
hielo. 

El arma más poderosa de 
Kikira es un chorro de fuego 
que arroja por la boca si 
contiene la respiración. 

ш Gamm el Rock Lord. Es un 
antiguo ladrón reconvertido. 
En una de sus ‘compras’ 
sustrajo por error una poción 
a un mago y se la bebió 
transformándose en una 


creación de piedra. Aparte de 
su aspecto, tiene varias 
ventajas frente a sus 
compañeros. El hecho de ser 
de piedra le permite pasar por 
encima de púas y pinchos sin 
lastimarse y además, puede 
lanzar puñetazos en 
CUALQUIER dirección. 

ш К.О. la Bestia Encantada. 
¿A que no esperábais ninguno 
que K.O. fuera un simple 
ratoncillo? Bueno, bueno, no 
es un simple ratoncillo sino el 
Sefior de los Ratones, dotado 
de increibles poderes. Como 
es tan pequeno y ligero, 
puede atravesar el agua 
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corriendo sin hundirse. Con su 
tamaño es capaz de entrar 
por cualquier sitio y puede 
trepar por paredes y techos al 
igual que Samson. Por si fuera 
poco, es capaz de poner 
bombas para deshacerse de 
sus enemigos. 


Мийеса. Te proporciona 
una vida extra. 

Poción. Eleva al máximo tu 
energía. 

Corazón grande. El 
indicador de energía aumenta 
en cuatro unidades. 

Corazón pequeño. La 
energía se repone en una 
unidad. 

Bola de cristal. 2 unidades 
de potencia adicionales. 


Tras jugar unas cuantas 
partidas a Little Samson 


(tantas que se pierde la 
cuenta) las impresiones son 
de lo más favorable. El tema 
gráfico ha sido 
espléndidamente cuidado y 
las animaciones de los 
personajes son casi perfectas. 
Nada más comenzar a jugar, 
llama la atención el gran 
colorido de cada 
mundo, totalmente 
diferentes unos de 
otros. 

Además, el hecho de 
jugar con 4 personajes 
con diferentes 
características hace 
que casi sean 4 juegos 
diferentes, pues hay 
que aprender a 
manejarlos hasta 
sacarles el máximo 
partido. Vamos, que la 
inversión trae cuenta. 
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Elige entre un helicóptero de guerra'ó un jeep blindado y preparate 
para entrar en el territorio enemigo como parte de las tropas de 
asalto de élite de SPECIAL WEAPONS INTERDICTION VEHICLES. 
lucha contra helicópteros, tanques, peces voladores mecanizados, 
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R GOLF II 


Consola: MEGA DRIVE. 
MEEA S ARTS VERDES PRADERAS ello son las continuas 
Distribuidor: SEGA. Nunca se ha sabido la versiones de viejos éxitos o 

Pace: AMPOS. verdadera razón, pero lo cierto las nuevas recreaciones de 

ПТ ЕЕЕ ЯШ es que siempre este tipo de este verdoso deporte que 

č juegos han logrado tener surgen cada dos por tres. 

buenas acogidas. Prueba de Concretamente, este “PGA 

Tour Golf 11” es la continuación 

de un cartucho que fue 

lanzado allá por el lejano, 

jugablemente hablando, 1990. 

En aquella ocasión, y en ese 
mismo afio, Electronic Arts, 

EA para los amigos, 

comenzaba su existosa y 

deportiva andadura con John 

Madden American Football, 

un simulador de Fütbol 

Americano, que ya es una 

leyenda dentro del 

consolerismo mundial. 

Retomando el origen del 

comentario, este cartucho es, 

concretamente, la versión del 
viejo "hit" para Pc llamado 

*PGA Tour Golf". Un gran 

juego que merece estar, sin 

duda, entre lo mejor para 
Mega Drive. 


N 


PREPARANDO LOS PALOS 

Al encender nuestra oscura 
consola podremos observar 
cómo nos introducimos en la 
tienda de deportes de 
Electronic Arts. Allí tendremos 
que elegir desde el nümero de 
jugadores, hasta cuatro, al 
campo donde competiremos, 


ELECTRONIC AR 


Licensed by Sega Enterprises Ltd, lor play on the SEGA" MEGA DRIVE system 


ocos han sido los simuladores deportivos que han logrado incrustar su 
esencia en el corazón de los jugones empedernidos pasando a la historia 
del "videojueguismo" total. “PGA Tour Golf” fue, quizás, uno de ellos. 


hasta siete, o crear un nuevo este juego es muy sencillo y 
jugador que será grabado en divertido, sobre todo si estáis 


el cartucho así como todos acompanados por unos 

sus porcentajes a partir de amigos/enemigos de esos а 

entonces. los que gustáis vencer con 

Unas vez que elijamos todolo poco esfuerzo. 1 ^ > ү 
que queremos, entraremos de “PGA Tour Golf II" es la 

lleno en la dinámica de las reencarnación viva del éxito 

grandes *cups". Para empezar de Pc, con todas sus Ж 
os diría que cada uno de los opciones y maneras y, por 4 | 
hoyos es comentado por un tanto, tan importante como = ? 
jugador del, podríamos llamar, imprescindible. Este juego de Е) 

“Grandslam”. Si sois, en golf, y sirva de precedente, es 

cambio, muy impacientes muy bueno. ¿Queda claro? 


” 
O 
EN Á 2 
podréis saltároslo y entrar en (o) 
la cosa de jugar directamente. > 


La verdad es que “playear” a I.M. “Predator” 
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EL LADO OSCURO 
Consola: NINTENDO. MN Todos los experimentos 
Сотрайіа: OCEAN. | científicos son buenos hasta 
Distribuidor: SPACO. | que alguien los utiliza en 
N. Fases: 11. beneficio propio. A diferencia 
N. Jugadores: 1 ó 2. de esta norma casi-universal, 
| nuestro protagonista, Peyton 
Westlake, se ha visto en la 
necesidad de poner remedio a 


PASARELA 


su nueva vida. Tras perder a 
su novia, su cara y el . 
laboratorio por el despiadado 
ataque de un malhechor, 
nuestro Darkman reconvertido 
ha tenido que utilizar su nuevo 
invento para adoptar otras 
apariencias. 

La venganza está cerca y 
nadie, absolutamente nadie, 
va a pararlo... 


"ARCADOSO" 

Ocean, ya lo sabéis, es una 
especilista absoluta en esto 
de realizar arcades 
contenidos sobre películas 
"tetra-taquilleras". Y si no ahí 
tenemos el ejemplo de 
"Robocop 2", *Hook" o 
incluso, el mismísimo 
"Hudson Hawk". 


| Uno curiosa opción es la de 
| recorrer uno serie de cuerdas | 
| que pueblan todo el juego. 
| Yo veréis como о! principio 
resulta un poco difícil pero 

| después se torna divertido. 

Todos con un denominador | 

comun: el arcadismo ilustrado : ' 2 i_i SCORE 

del que disfrutan y la pareja = |] .: PONES 

calidad a nivel gráfico y ) 

sonoro. Esto, por lo visto, 

viene ya siendo una norma 

habitual. 

*Darkman", efectivamente, no 

se aparta de esta linea donde 

nuestro protagonista, llevado 

por esos deseos *sanos" de 

venganza, tiene que recorrer 

una serie de fases, 11 en E 

concreto, para liberar su Tea ‚ w| tengamos al género. 

conciencia de todos los cabos |: s %-! Aún así el cartucho se deja 


que le atan. A lo anterior le 
sumamos unas pócimas 
comestibles y bondadosas, 
unas patadas contínuas, a la 
par que puñetazos, y 
obtenemos un producto típico 
de la factoría “Oceánica” que 
gustará o disgustará en 


jugar y, además, divierte. No 
se puede pedir más, salvo que 
vayan actualizando el 
“master” donde realizan, en 
serie, todos estos cartuchos... 
¡¡¡Es que son todos “clavaos!!! 


o © © Ө LM. “Predator” 


función de la querencia que le 


LAS APARIENCIAS ENGAÑAN j 2 LORACION 1 


Gracias al bestial descubrimiento de д * 
Peyton Westlake, éste podrá reconfi- | p] 1 
gurar cuando quiera su apariencia para, dependiendo de la situación, ata- | 

car al malo maloso de una manera u otra. Al iniciar cada fase veréis cómo 

nuestro ser protagonista hace un ademán “Draculero” para pasar de los 

vendajes faciales a la nueva cara. Cara nueva fase nueva. 
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Consola: MEGA DRIVE. 
Сотрапіа: TAITO. 
Distribuidor: SEGA. 

N. Jugadores: 1. 
N. Niveles: 6. 


lid 11,1. VILLAROCA 


Una bonita tarde de verano 
frente al televisor es, sin 
duda, lo mejor que se puede 
hacer para pasar el tiempo 
apaciblemente en este 
dichoso lugar. Por desgracia 
tambien es el momento en 
que peor te puede sentar el 
típico recadito de ültima hora 
de las amas de casa. Wilma 
` había perdido su collar de 
perlas y yo debía ir a. 
buscarlo, eso si, lo antes 
posible si no queria 
perderme el final de la 
película que en esos 
momentos programaban en 
televisión... Ramboroca. 


LA BABOSA VERDE: Es el 
nombre con que hemos 
bautizado a este ехігайо ser, si 
tu SANS Sume mejor, 


E 


` dínoslo. Dale un solo golpe con 
tu garrote y acabarás con él. · 


I EL MARCIANO ROSA: | 
Vamos atener que empezar a 
pensar en una invasión 
extraterrestre, si no, ¿qué 
Son estos ехігайо5 seres? 

Un impacto. `- 


EL CERDO: Hasta los. 
animales “domésticos” de 
nuestros vecinos se han 
propuesto que no cumplamos 
nuestra misión. Correrá de 
una ds a otro de la e 


Jacact: y > 
sesta izarte ! 
lesestabilizarte y n 


S: Apar 


superior f 


МЕ 
т 


que: te explique que el AM 1а: bía 
ГС k 2 


y tan 
1 rave falta esta castigada 


bado-.. 
t y AGS 


ó la 


ў 


intelig о be 
bastante. 5 Ц 


ЕМ ЕЅСЕМА 


заййо 
С 


1 


pinzas “Si pu 


que 


| Son. AAS 
Fonos y no te 


1 1% que esto 
mas que t ma 


de refresco, 
m amigo: F 


pr rimer er nemit ito. Me 

fa: ise ( que « cuenta en SU pod en e recuperase su 
соп una batidora cuyo papel ` anzuelo de la s uerte que 
“еп este | juego es hacer de había perdido en la piscina. 
ре! а -no һарі: а ninguna PERO 
ora disponible | 
cuando comenzó a | 
proyectarse este juego, por lo | 
que tuvieron que contentarse | 
con esto-. Pégale trece - 
209. oh cualquier parte 
о y reco ERR \ 
je Wilma. no ha edita 


pulpos. Cuando pasas a 
través de su radio de acción, 
estos te empujarán cual 
corriente marítima. Por 
desgracia suelen estar 
ubicados cerca de los 
pinchos. 


ш PECES GRANDES: Son 
como los pequefios pero 
mejor alimentados. 


ш CALAMARES DE LUZ: 
Vamos a ver como lo 
explicamos. Estos bichos 
dan luz, pero sólo cuando les 
metemos un porrazo -en vez 
de tener una llave como las 
lamparas, ellos funcionan a 
golpes-. Si no dan luz no 


vemos nada 


-lógico,¿no?-- NDA JA а e s A 
Pero como la | А. чу “”. “., 

experiencia se CFE [vs 

adquiere a través. "aq o 2” 

de recibir muchos «c ы la Ф E 

palos, estos. rx ^ : 

bichos han S - Ес “ ж E a r 

desarrollado un E “А, Ai Pi, 
sistema defensivo HA a = ж 
que consiste en wo МАР - „„ ® > 
soltarte una rs - 2 - 


© suficientemente atontados 
` сото para que no ‚те molesten 
durante un rato. 


descarga eléctrica cuando | $ 
estás cerca de ellos. ¡De tu 
habilidad depende. que te 
achicharre!.. х 
dE > ` RIO DE LAVA: соте y que 


a BRE URS Como o опо te pille. 
sabemos, las | burbujas son... | ; 

pues eso, burbujas de aire ш BANCOS DE PECES: Son 
que suelen subir a la . muchos peces juntos que 
superficie. Pero estas además | i intentarán PEST lo mismo que 
tienen muy. mala wn ERE Ea АА 
idea e intentarán | 
llevarnos a nosotros 
con ellas. Esquívalas - 


mientras. pandas: 


am Lo 


п CUCUDRULUS: Se 
llaman así porque 
sólo se les ve medio | 
cuerpo y además 
aparecen desde el 
techo. Un impacto | 
les dejará (6: дез 


MN NEN 
las burbujas de aire, pero 
aplastándote contra la parte 
izquierda de la pantalla. 


A 


-E EL DINOSARIO COLORIN: 

. Parece muy simpático а 

` simple vista, pero tiene 
bastante mala leche. Pégale | 

‚ 25 porrazos en cualquier parte 
de su obeso cuerpo y no te 
molestará. ¡Ah! ten cuidado 
con las almejas que caen de | 
la superficie. · | 


9 EL DESIERTO 


De vuelta a casa todo parece 
normal; la televisión puesta, 
la música baja, el calor del 
verano y una extraña 
sensación de tranquilidad 
que no había experimentado 
desde que Pebbles vino a 
este mundo (?)... 
iiiPebbeeeeeeeeels!!! · ` 

- Por si no lo habéis captado, 
Pedro tiene que ir a buscar а 
“Pebbels. De пада.- 


LOS ENEMIGOS 

DEL DESIERTO 

Esta es una fase en la que, al 

contrario que еп las demás, 

.deberemos demostrar. 

nuestras buenas dotes como 
conductor de troncomovil. 


ш CACTUS: Al chocar con. 
ellos, Pedro perderá parte de 
su energía. 


„perdida de una valiosa vida. 


SONS SSE SL АСА 
Ш CACTUS GRANDES: Si no 
los esquivas a tiempo, te 
dejaran atrapado entre ellos y 
la parte izquierda de la 
pantalla con la consiguiente 


ш COLCHONETAS: En 
realidad no es un enemigo. Te 
ayudará a acceder a ciertos 
lugares de tu recorrido. 


EL EXPRESO 
DE DINO 


MI FOSILES: Al chocar con 
ellos provocarán que tu 
troncomovil se vaya 

` convirtiendo en chatarra poco 
a poco. 


El verano está en pleno 
apogeo, por lo que Wilma y 
yo hemos decidido que un. 
viaje en tren por los 
maravillosos 
parajes de esta 
ciudad vendrá : 
bien para 
despejarnos de 
la modorra que 
nos invade. Un 
viaje en 
principio 
bastante 
tranquilo. Un 
viaje que puede 
convertirse en... El 
Expreso del Miedo -o 
algo así-. 


LOS ENEMIGOS 
DEL TREN 


mLOS BICHOS AZULES: 
Perdonad mi falta de 
originalidad, pero mi 
imaginación ya no da 


0040 700 


EN ESCENA 


de fase o. Uti iliza as ro 


hay en las | pa lancas | 


ese O nel 


ciudad, pero 
esto ya 
comenzaba a 


viejo volcan. 


cas q 


para 
р 


radas. А ҒА 
nto. sera 
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Harrygan está en las calles de los Angeles 
para liberar a nueve cautivos. Hay 
montones de armas para recoger y 

practicar. Vigila los cascotes de 


Ke 

El cautivo numero tres S 
se encuentra aquí. Una 
vez salvado, vigila a 


los matones que salen metralla y las cajas de primeros 
de las puertas дее auxilios рага recuperar tu 
al le 


energía. 


) ғ y % 
Ж” < No te dejes a este rehén 25 
Ж of 4 oculto en esta zona. 
«9: 5 Después de liberarlo 
PRA / recoge el arma de la 
W У esquina. 
Е à 2 El cautivo пйтего 1. hb. 
coc a қа” pe cid ad N 
У рог / N / porque comienzas la à 
así que ede сін f- 57/2 partida enfrente de él. Para salir de este callejon, 
iberarle. primero elimina al taxi con tu 
Destruye a la mayor arma, libera al sexto cautivo y 
cantidad de matones que recoge lo que veas. 


puedas antes de ir a esta 
esquina. Después dispara 
hacia las puertas por si 
siguen saliendo y luego 
utiliza tu arma en el taxi. 


Este es el punto de 
comienzo para el 
segundo nivel. Salva 
primero al cautivo de la 
esquina y estate atento al 
enemigo de la trampilla. 


Elimina a los tipos de 
las claraboyas antes 
de liberar al rehén. 


rus al cautivo а 
en la parte superior 
pantalla, luego coge el 
arma, que te será muy 
útil en el camino al techo 
a través de las escaleras. 


Antes de la 

salida tendrás 

que eliminar al 

helicóptero 

con granadas 
af y tu arma 


En el nivel 2 hay 

que liberar a 14 
cautivos en las azoteas 
de la ciudad. Recoge el 
mayor número de armas que 
puedas para utilizarlas contra el 
enemigo de fin de fase. Alguno de 
los cautivos se halla muy escondido, 
así que busca en todos los rincones. El 
2? nivel es peor que el anterior porque el 
Predator es más rápido. 


Salva a este rehén y 
recoge el arma. 
Luego dirígete a la 
salida de incendios. 


Predator, el Ша» la selva һа 


resado. Esta vez, va a practicar su 
deporte favorito con los jefes del 
tráfico de drogas. Tu papel sera el de el | | | 
teniente Harrigan, encargado de liberar |” 
a los civiles inocentes capturados para la 
despensa particular del Predator. Desde los 
suburbios, pasando por las azoteas y 
finalmente, en la nave alienígena, Harrigan 
deberá disparar a todo lo que se mueva 
utilizando todo su armamento. Si te dejas a 
un solo cautivo por rescatar, oirás su grito 
arrador indicándote que Predator ha 
ena cuenta de él. | 

i 


este rehén. 


Algo más efectivo que tu 
pistola normal. 


ido para eliminaral слет 
das contra las puertas qu 
go contra la cabina 


"e. 2 РА 
El camino mas гар 
ili гапа 
es utilizar las 9 
s eabren y concentrar el fue 


del conductor. 


CANONES RECORTADOS 
(SCATTER GUN) 
Utiles para multitudes. 


ESCOPETA 
| 3 (SHOTGUN) 

{ Util para largos vehículos 
móviles. 


i қ GRANADA 
( { (GRENADE) 
Es util contra vehiculos. 


Los ultimos dos camaradas han 
sido encerrados en el.interior 
pisco, gern de un largo camión. Si quieres 
—, ES el arma del Predator, rescatarlos y seguir vivo utiliza 
f muy impersonal. las granadas contra la cabina. 


LANZA (SPEAR) 
Es excelente contra el 
æ Predator. 


E RED (NET) 

y ly 

*4[ Se usa para atrapar a los 
1-4 enemigos y para poder 
^ =. luego eliminarlos. 


Mezclado entre los trenes de alta 
velocidad, el Predator se oculta 
Sigilosamente. Cuando Harrygan vaya a 
salvar a los cautivos, el Predator saldrá 
de su encierro para arrojarle todo tipo de 
objetos que dificulten su misión. 


Тап pronto como pongas 
los pies en el suelo para 
tratar de rescator a este 
cautivo, los motoristas te 
atacarán. Lo mejor que 
puedes hacer es coger 
una buena arma y 
disparar a discreción. 


Harrigan trata de hacer 
salir al Predator de su 
escondite atrayéndole 

con el olor de la sangre 

fresca. Las calles se llenan 
por momentos de malhechores 

y bandidos, pertenecientes a 

sindicatos de la droga. Te 

atacarán en motos, taxis, y 

por supuesto, el camión 

gigante que hay al final 
de la fase. 


КЕЛЕЕ ЕГЕ 


ШЕЕНЕН 


Una vez que entres en 
Al final, te encuentras con el las calles, los lósers del 
I. alienigena cara a cara. Permanece Predator te perseguirán 


7 en la parte de arriba de la pantalla 

i p y deja pulsado el botón B, eso 
» Significará que te muevas donde te 
muevas siempre dispararás hacia à 
abajo. Muévete de izquierda a % 
ATA derecha para esquivar sus misiles. 


sin descanso. Utiliza el 
Kit de auxilio si te ves 
en peligro. 


Ors BB 


MEGA МАРА « тү е MEGA МАРА е MEGA 
fach fa) Pe 
> Pa 


No resulta nada extraño que el lugar 
elegido por el Predator como cuartel 
general sea un matadero. Trozos de 
miembros yacen colgados de las 
paredes dando al lugar un aspecto 
sobrecogedor. Mantén la cabeza 
fría. 


ا 

i ed. Mt ji +. айд © alt — 

t ЗЕ L Өрге 4 
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pistola de canones recortodos. 


Para destruir a este camión utiliza la 
misma técnica que usaste en el nivel 
anterior. Lo única diferencia es que cuando 
te libres del camión tendrás que hacer 
frente a tres helicópteros a tiro limpio. Las 
granadas hacen el mismo trabajo con 
mucha más facilidad. 


Apresura tus primeros pasos libera a este cautivo y luego 

pora liberar al rehén. El chico retrocede por las escoleras 
està verdaderamente para liberar al otro rehén y 
aterrorizado. coger la caja de socorro. 


Entra en esta zona 
disparando con la 
escopeta de cañones 
recortados o el rifle. 
Dispara al guardián de 
la rehenes. 


Este es tu punto de СО о. 
Serás atacado por un 
helicóptero que no para de _ 
disparar. Uliza granadas o 
algo de un calibre pesado 
para destruirle. La mejor 
técnico es quedarte debajo 
de él y dispararle desde la 
derecha. 


Vigila las motocicletas 
que tratarán de 
acabar contigo en 
esta parte, Con una 
buena arma el 


está Destruye la coseta sobre la que 
resuelto, está el rehén antes de salvarle. 


\ Vigila a los enemigos que salen ы 
desde las alcantarillas. No 

estaria nada mal mandarles 

una bomba de napalm. 


En este nivel vas a poder saborear el miedo en las 


calles de Los Angeles de la mano de los grandes WC ' Y À “ҮЗІ ^ Registra todas las esquinas 
traficantes, policías y ciudadanos inocentes tratando de х т s » Ф Z on busca di amai 540 s 
huir de la línea de fuego. Predator aprovecha la confusión М, 7 N 4 de ayuda. Sigue las [ 
и para hacer de las suyas. Harrigan debe ser rápido para N Y А0774 para llegar a los cautivos. 
: impedir que la nave alienigena regrese a su base NP p N 


Sólo sal ol centro para rescatar 
a los rehenes. Es mas segura la 
zona superior. 


m a нм al EUR de Esta es la din. aunque no 
la izquierda! podrás utilizarla si no. 
acabas con Predator. 


Recoge las redes que - 

arroja el Predator y utiliza ” 

la escopeta de cañones - '-- 
recortados. No pares de 

disparar hasta eliminarles. 


Destruye las puertas 
después de liberar ol 
rehén para prevenir 
ataques posteriores. 


Cuando vayas debajo del 

puente recoge todas las 

os de los oliens que lanzas de Predator para 
as en esta zona pueden vtilizarlas posteriormente. 
strarte un valioso Te harán falta para el 
guardián final. 


Cuando te enfrentes con um 
el guardián final muévete 

de izquierda a derecha y 

dispara  diagonalmente. 

Ve a la mitad de la 

pantalla y utiliza todas las 

armas que tengas 

disponibles. 


El nivel 7, la nave alienígena. Hay 

cinco cautivos para liberar y el 

lugar está repleto de las peores 

criaturas de Predator. Tu mejor 

defensa es utilizar sus propias | - Y е enemigos que pueden atacarte 
armas contra ellos. No pares de EX 2 desde abajo. 

moverte y sigue las flechas para 


i rescatar a los inocentes. 


El Predator que está situado en esta 
esquina no dejará de lanzarte redes 
así que haz contra él. Muévete 
ala vx ja que pase la 
primera ed luego ve a la izquierda y 
así sucesivamente, Cuando le motes 
recoge todas sus armas. 


Cuando pases bajo estas taquillas, ten cuidado 
con las ratas que se esconden en su interior. 


Buster comienza su aventura en 
uno de los pasillos de su escuela. 
Su objetivo no es otro que llegar 
hasta su clase sin ser golpeado por 


Trata de eliminar todas las ratas que 
puedas mientras avanzas, o de lo 
contrario te seguirán de forma 
incansable para acabar contigo. 


Cuando kgs a este lugar, deslizate 
y pulsa la tecla de abajo, para 
conseguir pasar bajo la escalera 


las malvadas ratas... ¿fácil, no? 


Al salir del ascensor, 
encargate de eliminar a 
las ratas que te 
esperaban. 


Después de tanto ajetreo, Buster 
necesita un pequeño descanso, ¿y 
donde mejor que en la librería? Por 
desgracia, las ratas hacen acto de 


Después de 
abrir la puerto, 
vuelve atrás, 
luego deslizate 
y salta para 
subir la pared. 
Si lo haces bien, 
obtendrás una 
zanahoria de 
oro como 
recompensa. 


presencia con poco amistosos fines. 


Para seguir 
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Una vez que llegues 
a este punto bastará 
con que pulses el 
interruptor para 
abrir lo ronpilo 
que conduce al 
siguiente nivel. 


паи паші 
arg part 
mm. 


por los orchovodo 


con vida deberás 
aprender a escalar los archivadores. 
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tener cuidado con las ratas. 
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No contentos con deleitarnos con | 
sus aventuras televisivas, los 
Tiny Toons han decidido visitar / ! V 2; (9) 
también nuestra consola Super M 
Nintendo. El juego, que cuenta 

con unos gráficos fuera de serie, \ 
nos ofrece ademas la apetecible 
cifra de seis niveles y abundantes 
subniveles para ser completados. En 
fin, no vamos a deciros mucho mas, 
excepto que para que no tengais 
ningún problema para vencer, aquí 
os ofrecemos todos los mapas y 
trucos de este sensacional juego. 
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Cuando llegues a lo alto del 
archivador, detente unos 
instantes para que se recupere 
tu marcador de velocidad, 


¡Buster debe estar soñando despierto! Este 
nivel no tiene nada que ver con la escuela. 
Estas en mitad de una ciudad del salvaje 
oeste, y no solo, por que multitud de 
enemigos tratarán de minar tus energías. 


demonio de 
está hambriento, 
jetivo 5 
obje s de que f 


Dizzy, е! 


tu 


r aquí salta sobre el interruptor, 


el archivador de enfrente comenzará a 
avanzar, y a continuación tendrás que 
escalarlo. No olvides saltar de un 

archivador a otro para evitar las ratas. 


Ш 
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olvides saltar al llegar al 
borde del abismo. 


ill Si os fijais bien en los 
malos се Conia carteles observareís como | 
Á estos nos advierten en 
a este sotano. Aquí CTS 
te encontrarás con debemos correr o sallar. 
el típico abusón de 
colegio, grande, malo, 
y nada amistoso. 


iCalentar piernas, por que os va a hacer falta! Buster tendrá Si saltas a este lugar para intentar 
que correr a toda velocidad y calcular muy bien sus saltos, moger з bonus, vuelve hacia atrás 
descansando a menudo para recuperar su velocidad. Sio rápidamente antes de que la pesa de 
caemos en uno de los agujeros tendremos que vernos las arriba te oploste al caer súbitamente. 
caras con seres tan poco agraciados como pesados. Estos caballos azules intentarán 
causarte problemas por todos los 
medios. Mantente alerta. 


que nos permitirá accerder al 
siguiente nivel. 


N& 
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No todo son peligros еп 


Corre primero hasta la ‚у 


luego quédate parado antes de esta zona. También 
pasar por debajo del otro tipo puedes pasar v buen 
ue te arroja tomates. rato saltando diez veces 
: Et sobre esta comba antes с O D I G O S 
de continuar. ACTION 
nuevo con algunos | Ў еа infinita 7EØØ9EØ3 
tipos realmente | a Uper velocidad 7EOQB 
nada amistosos. 1 T Vidas infinitas > 6А0 
Arriba del todo EC 7 Е008Е04 
está Montana Max, da———— Ns 
que había robad 
la caja fuerte. 
Paro subir a los alto de este уор, 


Estas redes fueron diseñadas para coge velocidad y luego salta. Golpea 
recoger el correo, pero aquí intentarán los frenos tan pronto como estes arriba, 
capturarnos a nosotros, Salta sobre por que de lo contarrio una rata 


> ы ellas o te mandarán hacia atrás. aparecerá para intentar derribarte, 
дз A 5 T 


Después de salir por la ventana del bar, te estrellarás contra el techo de un tren en marcha. La 


pantalla se mueve con un rápidisimo “scroll”, jasí que no te quedes parado ni un instante! 
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Buster se encuentra ahora 
sobre un puente que se 
derrumba poco a poco. 
| Nuestra ünica posibilidad 
consiste en permancer en 
Ц la райе derecha de la 
¡y Pantalla, y en el ultimo 
UY momento dar un buen salto Después de atravesar el puente destruido el 
para llegar al siguiente nivel. tren ha perdido el control y el motor de la 
locomotora está a punto de estallar. Nuestra 
única esperanza consiste en alcanzar la parte 
Súbete a lo alto de la locomotora y pasa delantera de la máquina sin ser alcanzados 

con cuidado sobre la primera llama, espera por las llamas y escapar con Montana Max. 
unos instantes y pasa sobre la segundo. 


Cuando alcances el 
morro de la locomotora, 
Max estará dispuesto 
para el rescate. Para 
que los dos podaís salir 
con vida no perdaís ni 
un instante en dirigiros 
a este balancín. Pulsa 
repetidamente el botón 


B para escapar. 
Una vez pasada la chimena, Buster tendrá que jugarse idi nuevo la vida 
pasando por la barra roja que recorre el flanco js la locomotora. La pantalla 
comienza a desplazarse hacia la izquierda, y justo en el momento en que 
parezca que nada puede salvarnos de una muerte segura, Buster deberá А 
saltar hacia las ruedas. El mecanismo que ипе las ruedas entre si se mueve Para atravesar este peligroso corredor, 
arriba y abajo, y además Buster debe tener cuidado de esquivar los chorros quédate en las columnas por algunos 


instantes y observa bien donde están 


de vapor que escapan del motor. Montana Max nos espera al final del todo. 
los fantasmas antes de avanzar. 


Una vez llegado a esta zona, 
De los columpios a la original "Casa de los Buster debe usar su propio peso 
Martillos y los Horrores". Una vez aquí, 7 para conseguir el acceso a 
Buster debe avanzar a saltos usando con ciertas plataformas elevadas. 
habilidad los martillos y columpios. Algunos columpios se activan 
Nuestros dos principales enemigos son el con bolas, pero cuidado, algunos 
escaso tiempo, y el tener que averiguar el no son lo que aparentan. Cuando 


martillo correcto desde el que saltar. nos acerquemos a ellas algunas 
bolas se mutarán en terribles 


seres que tratarán de quitarnos 
uno de nuestros corazones. 


Nivel 


dde 


Uo e TRE ра: ted senio de Ke Li 


desplazarte a lo largo de extraño ser se transforma en cuatro 
esta enrevesada zona, pero араага Uri pao д 


con mucho cuidado, a su vez pueden ser destru 
que no es nada fel Es tu única idol 
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Una vez еп el interior del vagón el 
"scroll continua siendo igual de 
rápido. Nuestro primer problema son 
dos tipos que deberemos eliminar. Al 
de verde sólo es recomendable 
atacarle de frente. 


DACIA E EC қатар I ue Se жұта” | 


El ultimo compartimento está 
ocupado por este mago que tiene 
muy malas pulgas. la mejor forma de 
acabar con él es saltar sobre su 
chistera y golpearle tantas veces 
como podamos. 
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Nada más salir del tren nos 
encontraremos ante unos extranos 
ladrillos voladores. Buster tendrá que 
saltar sobre ellos para poder 
avanzar, utilizando saltos rápidos y 
precisos. Mucho cuidado con fallar... 


de acercarte lo máximo que puedas, 
pero ten en cuenta que los ültimos 
ladrillos son realmente difíciles de 
alcanzar y requieren un impulso 
extra. jAnimo, valientes! 


No tomes esta salida sin 
haber recogido previamente 
el corazón que se halla 


en lo alto del muro. 


Los suefios de Buster han 
cambiado, y ahora se halla 
en una fantasmagórica 
mansión, donde nuestro 
amigo se las tendrá que 
ver con multitud de estos 
seres ectoplasmáticos. 


Cuando Buster llegue a lo más 
alto de su salto, pulsa el botón de 
derecha para cruzar el abismo. 


Cuando salgas disparado del columpio 
no bajes la guardia, por que es muy 
posible que en lo alto te estén esperando 
unos cuantos indeseables enemigos. 


Si aprovechas con 
habilidad el momento en 
que el martillo golpee el 
columpio, podrás salir 
disparado sobre el abismo. 


Cae por uno de estos agujeros con 
y tendrás una muerte tan 
segura como instantanea. 
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entos de peligros, 


s de 
esta en mano 

е rescatarla 

ad de la 


debemos golpearla 10 veces, 


tro objetivo: Y rde se encienda. 


ntalla ve 


Nivel 37 
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Cuando encuentres una bola en lo 
alto de una columna, empüjala hasta 
hacerla caer en la dirección en la 
que caminabas . Haciendo esto, 
virás que la bola aterrice en un 
columpio, que podrás utilizar para 
alcanzar plataformas elevadas. 


¡A jugaaaar! Buster debe conseguir un 
"touchdown" para pasar de nivel. Tienes 
dos opciones, correr o pasar el balón, 
aunque la segunda es mucho más fácil. 


iiiTouchdooooooown!!! Si, Buster һа 
marcado un tanto,y consigue por tanto 
su objetivo de pasar al siguiente nivel. 
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Cuando saltes a lo más alto 
del globo serás transportado 
a otro sin darte cuenta. 
Desde aquí, en medio de 
aviones y globos mas 
pequenos tendrás que saltar 


de uno a otro hasta llegar al 
suelo. Comprobarás a toda 
No podrás estar velocidad que el ünico sitio 
mucho tiempo en las seguro son los globos 
burbujas que dejan los grandes. 

aeropianos, аз! que 
muévele con rapidez. 


Cuando entres en este nivel, te 
encontrarás un gran interruptor, salta 
sobre él y un gigantesco balón 
aparecerá y te llevará a la: parte 
principal de esta zona. Salta ahora 
sobre las burbujas para intentar 
llegar al balón azul de la 

2 parte superior, donde 

está la salida del nivel. 


llegar hasta or 

iró ho más lejos. Aquí MN 

ES тасымай la llave de la 8 
libertad. Da media vuelta y 

resa por donde has venido 
hasta llegar a la puerta ver 


Asegúrate de 


Este nivel te llevara desde lo mas alto hasta 
lo mas bajo, entrando en un mundo de 
gravedad cero. Grandes bolas interrumpiran 
tu camino y encontrarás estrellas de bonus. 
Es cuestión de saltar a los lugares 
adecuados. No hay ningün enemigo en esta 
zona excepto la gravedad. 


a 
% , га = т 2 ‚сеш 
% = come EIL odd tomen tos Wm EA d uem 5 : 
aterrizarán cayendo desde t 
techo. Intenta no merodear po 


allí o acabarás mal. 


ско:‏ 7 ر 


pelí 
orma и 
ms la pantalla, recog 


antes de conseguirlo, 


er la llave y 
tendrás qu 


Este cuarto contiene estrellas en 
abundancia pero para cogerlas Б 
todas necesitarás coger 
carrerilla y deslizarte. Cuando 
te hayas cansado de coger 
estrellas retrocede hasta el 
interruptor del cuarto inferior. 


[5:4 pe A 


Según entres te darás de — Buster ha alcanzado el final del nivel y por. Después de aterrizar justo aquí, continúa 
ыы hoon ello, las criaturas armadas de Duck Vader moviéndote en la esquina de la plataforma 
enu sels con abo Ld ==; мап a tratar de convertirte polvo estelar. y ve hacia abajo. Cuando alcances la 
interruptor. Salta sobre él y | Buster se las tendrá que ver соп los ines inferior, өртесе ісе 
саега. Repite esta fórmula y peligros de una escalera plagada de scienda pora sol к 
conseguirás que la bolas se : soldados plateados y gigantescas pelotas, 
rompa contra el suelo. narrio además de una catapulta espacial. 
rate de que el camino está 
кр antes ^ continuar hacia 


arriba. Los soldados, aunque 
son duros de pelar, caerán si los 
golpeas dos veces. 


Según entres en este cuarto las 
puertas se cerrarán y quedarás 
atrapado. Salta y golpea a la bola, 
comenzará a soltar estrellitas. 
Después de las estrellas aparecerá 
ES un robot que tendrás que destruir si 
quieres llegar hasta la salida. 


carrera sin pausas hacia 


Te libraste del peligro de los FOE REOR AQUA, 


globos huyendo a un dirigible. 
Ahora estás en lo más alto y 
te van a atacar bandadas de 
pájaros. Salta haciendo 
remolinos para vencerles. 


Justo después del segundo juego de 
mandos hay una plataforma que deberás 
alcanzar para seguir tu ascenso. 


Una marca en la nave 
espacial te indicara el 
momento en el que 
tienes que saltar. Te 
encontrarás еп un 
cuarto con un pinball 
donde tu eres la bola. E 
La mejor forma de 
llegar al segundo juego 


; - hacia los muros о 
de mandos es llegar oa deberás E p 
correr por la pared y mismo para і a ү pegarás el gran 
aterrizar en ellos. egar a batacazo. 


libr, gui alcanzar el 
Este es realmente un nivel i 
difícil. A medida que vayas 
avanzando, los lasers de 
naves espaciales gigantescas 
te atacarán. Tu ünica defensa 
es esconderte detrás de unos 
grandes contenedores de 
color verde. 


Ociltate diras de esta caja y 


haya cesado ve y dirigete al 
próximo nivel. 


Estos cráteres 
gigantescos 
son tu ünica 

defensa frente 
al disparo de 
los lásers, así 
que utilizalos 


Todo el 
que sul 


Llega hasta el techo de arriba y corre 
para esquivar a los robots que caen. 


peor de este camino son bolas 


y bajon, así que no es dificil. 


Ёз Buster ha llegado por fin al 
guardián final, Duck Vader. Este 


En esta sección las bolas se mueven de 
esquina a esquina. La mejor forma de 


х sobrevivir es subirte a una escalera у 
pato enmascarado está de mal esperar a que pasen. Luego no hay más 
humor (como nosotros, antes de que saltar encima de una, 


acabar el juego). Para acabar con 
E él debes devolverle sus propios 
2 disparos utilizando tus remolinos. 
E Si consigues utilizar su propia 
ы pistola, los días de Duck Vade 
=>" están contados. à 


Este es el último escenario que 


harás por los aires y tendrás que 
recorrer a toda velocidad. Es una 


la 


cumbre, antes de que el scroll te 
coja. Recoge todas las estatuillas 
que puedas aunque no pasará 


A medida vayas 
subiendo, salta 


espera un rato. Cuando el laser 


comienza a deslizarte 


Según entres , 


en la medida que 
puedas para que te 


resulte el camino más 


fácil. 
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Probablemente el 
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and 


сіе Пе DUCK у; 


Ss clear up 


ao home. 


er, y en 


realidad todo la aventura no era 


fortuna,en 
montón de < 
diferentes, y 
habilidades 
Caractensti 


podras ganar un 
as. Hay cinco juegos 
о de ellos requiere 
es. También es 


DOr amigos 


л 


е 
ia en el orden qu 
500 D de hecho esto el ju EA 

ibilidade os con los 


gan 
variadas recompensas 


la casualidad,es posible avanzar a lo 
largo de toda la aventura sin haber 
entrado en los cinco juegos. El mayor 
atractivo de estos juegos es la posibilidad, 
de conseguir vidas extras, ya sea 
juagando al squash, al bingo, rescatando 
amigos, o completando puzzles en un 
tiempo determinado. En fin, ¡suerte!. 


ces 
de cuantas ve 
var podrás obtener 
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Justo cuando pensabas que por fin era 4 
seguro regresar a la ciudad de Gotham, el 
más maquivalico de los villanos ha vuelto 
antes que tú. ¡Es el Joker otra vez! Por 
fortuna la ciudad no está totalmente 
desvalida, por que Batman, el homhre 
murcielago, esta listo para defender su 
amada urbe. Tu misión va a consistir en 
acompaíiar a tu héroe a través de lugares 
como la factoria del Joker, las alcantarillas 
e incluso fa imponente catedral de 
Gotham. “Batman Return of the 
Joker” es en definitiva un juego 
realmente increible cuyos 
secretos vamos a desvelaros 
a lo largo de estas paginas. 


"nod 
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Dispara a estas cajas 

para conseguir armas y 

cristales de energia. 

Si tecoges suficientes 

serás invulnerable por 

algunos instantes. 
s. Ae @Ш 


Asérgate cuanto puedas a las 
bolas de pinchos y espera a 


Р 
3516-0; contento con el arma 
aque llevas no malgastes tu 
valioso'tiempo en trafar de 
¿abrir estas cajas. 


IC CC 
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ir 
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Para mantenerje fuera del 


Cuango llegues а есір 


esquina @gachate y 
dispara para quitarte del 
medio al tipo que te 
espera unos metros má 
allá. A lo largo de es 
nivel, intenta permancer 
tan a la derecha de la 
pontalla como puedas 
para evitar ser atrapado 
por el “scroll” de pantalla. 


alcance de este canon, 


* procurg тапіерегіе en la 


parte derecha de la 
* pantolla. De esta forma 
tendrás más tiempo para 
esquivar los balas. 


ж 
Cuando la plataforma mos) 2) 
llegue a este punto solta pa 

evitar caer en el abismo. 


жигит 


Rompe estos contenedores 
para obtener nuevas armas 
y facilitarte también el 
siguiente salto. De nuevo ten 
cuidado con la plataforma. 


ES эт — e 
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¡Es ізгі EL 


ARAS 


Si ESG 


Espera a que la platafortna este 


arriba, y entonces salta para cruzar 


Este es tu primer encuentro con uno de 105 principales 
secuaces del Joker. Si has recogido la caja que había al 
final de ultimo nivel no tendrás ningün problema 
Comienzas con 80 unidades de energía por 40 de tu rival 
así que no dejes de dispararle у podrás conseguir tu 
primera victoria con una facilidad cas! vergonzosa 


a oder ads ole re rr 


esta coja. Te vendrá a | 
alemanas pora el duelo 


Espera a que la plataforma 

«Харекет 

^ г y podrás salir 
cilmente de este nivel. 


Do ——— 


ҒАЗСӨНЕЛ ar 
ntinuación с 
| montaña llegarás а la 


ÇÎ disparar. 
orimer oleazo de 
enemigos; quédate en —, 
el centro disparando у EE 
mándalos al infierno. 


Si antes estabas en la montaña 

helada ahora estás debajo de ella. 

Aquí tus principales problemas son 

las barras de fuego y las cintas Estas barras de fuego se 1 П ۰ 
transportadoras. Estaría bien ver al mueven en sentido antihorario, Camina сіп addlante y - 
Comisario Gordon y a la policía en tu espera a que suban para pasar verás como el bloque gri те 
situación, cuando los necesitas. por debajo de ellas. ché дед» de ti. 


Esta es la última de las barras de 


* ” Cuando saltes sobre eltbloque móvil 


à да agáchate y dispara hacia adelante hasta juro que ya has tenido . 
Т т ^ eliminar a la estrella de que hay y adpstante con los anferjores, y 
d 1 ^ т , ж antes de la cinta tf&nsportadoro. " 
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elos que te puedes dar un resp; ge 
respiro, : vagón y aterri 
agáchate Я Ж: Los mutantes que T 
= Para esquivar un posible Pueden ser ere ий = 
; jolpe en 
E а уа que tienen | 

blindadas, Si la n los espaldas 

. 15 cosas se пеп feas 

retrocede un poco, 
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Us es lu punto de comenzo, E 
? cuando saltes Porque la 
Superficie es тиу resbaladiza, 


Cuando saltes sobre este pil 
à : la 
ielo ten cuidado de no Pavia 


allo, porque si i 
! no te deslizará 
Coerós en el мото е АЗУ 


ispora para 

la топо oni 

bloque, tes de sal 
ee 
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El poder de este 
robot es igual al tuyo 
y su disparo es letal. И 
Para acabar con el 2 “к “ке e 
haz lo siguiente: “и ; ; P 

cuando te dispare la ' ATLETI 5 a "a 
ráfaga de tiros, ve al EE 2 * 
extremo opuesto de 

la pantalla. El se AA, e e 

parará, atácale por / - A У > Ш 
detrás entonces. Т, d 


que se саега, así que 
avanza despacio y 1% 
espera a ы caiga, „ 
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| M \ \\ ч 2 pa > 1 "are 
E | \ \ N * 0F PS "S. м xe 
ZI е ste iiit з 
.” ч .. Como el techo se viene encima por Para ülcanzor esta plataforma NE MEC 
i \ s ». tos, Batman tendrá que tendrás que utilizar tu * 4” ы- ЕТ * 
, ` коа combinar Una seriesde movimientos # habilidad de murciélago. . 
Ы chado para pasar esta Espera a que se aproxime a ti 
” й н ы” Жолына m : y salta. No salates muy alto о 
| i LI con las grañas ocultas en el techo. te empalarás con los pinchos 
““ р .". del techo. Pi 
E = istolas con sistemas de 
"WR r ^ Ж. оро solar haa, 
| ' cáp E Yes desprenderán 


Si te has librado del pri; 
mulante Procede con P aera 
Para librarte del resto de los 
mutantes procedentes del 
asqueroso lodo, 


Después de coger el ticket еп la Esta cinta transportadora 
plataforma, Batman sigue a la factoria del se mueve de derecha a 


Joker donde el principe del crimen fue легі! gue күлі 
4 ; que ir adelante рага 
desfigurado. La factoría está llena de alcanzar lo рей 


cintas transportadoras y cráteres. Los 
enemigos de este nivel tienen cuchillos y 
dejan cápsulas de energía al morir. 


que se mueve. | 
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Desde el ascensor, entras en 
8 segundo piso justo aqui. 
з Cada ріс бепе una 
cinta transportadora, asi 
E que tendrás que extremar 
tu cuidado a la hora de 


saltar de unas a otras. 


Para recoger estas фріо5 

" dispora primero Е 
arriba y luego sube paraf 

* 3 recoger su contenido. 


Una vez recorrido con éxito el primer 
piso, entras en un enorme ascensor. 
Los ametralladoras que te disparan no 4 à РЧ 
pueden ser destruidas, osi que no d 
molgastes tu tiempo. Todo lo que som p 
puedes hacer es esquivar sus disparos * .. 
" y concentrar los tuyos en el helicóptero "ЕЛГА 
que te ataca desde arriba. Те . s 
aconsejamos que trates de quedarte * , 
en la parte central de la panjplla.. Ж. 
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Continuando con su peligrosa 
misión, Batman sigue al Joker 
hasta las alcantarillas Aqui 
tendrás que luchar contra fuertes 4 
corrientes y algo semejante a aM 
bombas que caen desde ciertas 
tuberías. Extrema tu habilidad 
por que te va a hacer falta 
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El agua corre deprisa al caer en rate de estar lo más cerca 


- la plataforfha en сету posible de la caja antes de intentar 
"Lr E 7 , 1 opuestas. Si no té'mueves recoger su contenido, o te puedes , 4 
habilidad acabarás cayendo y 4. я despedir de conseguirlo. н 
. , = una de tus vidds se esfumará. 
4 » Ф Í 1 f p è КЕН . , 
“ e е * 
DD 1 Y 77% pe 
T acte 225435, HA LT ше 
SS сір Ж” NG e 7 ж 7% "S ж > 5, 
ЫШ We 5227 ir жа " we Yr ч Чү 
ETE та: T IT! x ЖЕ ЖР es 
айй с: Ё illic 25. E 3 shee Sl 
* шім % a ef? ppc AS " 3 v. Б 
мә, REA AA А emm , » / . 
du | TEREEREREERERI [Rosas quoto 
iili. | T eit ve seared 
Esta caja te protegerá del fuego Estate muy atento para elminar à 
enemigo, asi que cuando la cojas al tipo que fe espera unos Espera aquí hasta que la 
dispara rápidamente al enemigo metros más allá. plotaforma este a tu 
del otro lado o el no dudará un alcance, pero ten en cuenta 
instante en hacer lo propio. que si no haces nada por 
r evitarlo la corriente te 
$ arrastrará hacia el abismo. 


se mueven aleatoriamente. 
Para conseguir la victoria, 
quédate detrás de ellas y 
esquiva sus disparos. 
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Cuando aterrices, agáchate para 12. 


м э > 
Г esquivar el ataque y utiliza con plataforma: 
5 е, . * ripidez tus armas. r + por el agua. раа ж . 
.. t tomar up breve respito prjes de * ы 
y LE] » . continuat tu frénefico avance. 4 din 
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parecido al 2-2, aunque 
bastante más «oloroso». 


Н _9: Usa la misma técnica de 
Nivel 1-2: KHCN moverte arriba y abajo y 
j 25" trata де recoger una 
Nivel 2-1: QGVN estrella de inmunidad. 
Nivel 2-2: WBZT Cuando lleguen los tipos 
que te atacan, muévete al 

Nivel 3—1: FFHG centro para esquivar los 
cohetes que te lanzan. 

Nivel 3—2: CKQG Con estas tácticas es muy 


posible que logres salir 


Nivel 4-1: GNXF Nivel 7-1: GPZT con éxito de la alcantarilla. 


ción poro iniciar іс fase, 


Este tanque, robado de un museo militar, se mueve de 
derecha a izquierda. A medida que lo hace, el suelo se 
derrumba por el peso de sus cadenas. Para sobrevivir, 
Batman debe correr sin cesar y atacar al conductor 
cuando salga por la torreta para arrojarnos bombas. 
Además de esto tendrás que preocuparte de las bolas de 
pinchos que caen del techo, y que tendrás que saltar con 
cuidado. Por fortuna está sección aunque muy difícil es 
también muy corta, y no tendremos que pasar mucho 
tiempo aguantando la auténtica lluvia de peligros 


¡Por fin Batman ha conseguido coger al Joker! Tu maquiavélico rival 
se mueve en una extraña máquina burbujeante. Para conseguir la 
victoria tendrás primero que esquivar las burbujas, deslizándote si es 
preciso para conseguir velocidad extra. Entonces, cuando el Joker se 


tome un respiro para reirse de nosotros, ponte debajo de él y 
dispárale. Tendrás que ser rápido si quieres que el bien triunfe... 
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militar, la persecución continua en la 
isla “Ha Ha Hacienda”. Batman no 
debe cejar en su empeño, pues el 
duelo final est muy cerca; eso si, 
antes de que lluegue tendrás que 
enfrentarte a un nuevo mónton de 
peligros. ¿Conseguirá vencer? 


Ten cuidado al saltar por 


Cuando te acerques a las 


sce % Ы 4% maceta: З que Robby el root y sus 
4 ү ) , 1% ү = е chap: compañeros intentarán 
' difforaro 4 
" " С ЫЕ: e atacarte surgiendo 
repentinamente 


fespesor de lo jungla 


Dispara a las burbujas que caen Si estas bajo de energia Destruye los lanzadores de 
sobre нА luego espera 4 ы la dispara a los lásers que hay burbujas ante de dor el salto a 
plataforma móvil. Piensa que los en el techo. Desprenderán la siguiente plataforma. Si 
agujeros son grandes y profundos. cápsulas de energía. i fallas, te pasarás un poco рог 
agua. 
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А pesar de 
ciertos problemas b с murcielago, Ba 


Por si fue 


га poco se caen al abis 


xx 


El viejo y bueno Robby ng se 


levantará asi que agachate sí 


no quieres que sus palostes 


hieran. 


Tan pronto como alcances esta platoforma 
agachate para no sufrir daño, después 
tendrás que saltar sobre el próximo 
bloque antes de que alcance la pared. 
Luego salta al segundo bloque cuando esté 
alineado con la plataforma. 


(22521 12 A0. Li 
Para pasar por estos pinchos 
vtiliza el viejo truco de 
resbalar. Pasa por debajo del 
primero, tómate un respiro y 


luego a por el segundo. 


No dejes de rec 
los apetecibles chine 
que se esconden en 


Invulnerabilidad a las 
balas 

SZXZONSE 
invulnerabilidad a los 


E 
Invulnerabilidad a los 
campos magnéticos 
SXSATXSE 


= Como dicen que lo prometido es 

^ deuda, no hemos tenido más remedio 
que ceder a lo que nosotros mismos 
prometimos, y nos hemos aventurado 
por las ültimas y más dificiles fases 
del «Prince of Persia» para poder 
ofreceros tanto sus mapas como sus 
más importantes secretos. Después 
de esto estamos más que seguros de 
que no va a quedar ni un sólo usuario 
de Master System que no vaya a ser 
capaz de enfrentarse contra el 
terrible Visir para rescatar a la 
Princesa y ponerla de nuevo en 
brazos de su valiente Principe... 


Deslízate por este 
corredor abriendo 
todas las puertas que El trabajo del Principe de 
veas. Tu sangre real te Persig comienza aquí. Un solo 
dirá lo que tienes que paso sobre estas loselos y se 
hacer. caerán al vacio. 


En este nivel deveras 
descubrir montones de aud ivel 1 0) 
suelos secretos si 
quieres volver a ver a tu 
chica de nuevo. Si 
saltas hacia arriba y 
tocas el techo, podrás 
descubrir losas que se 
mueven y te conducirán 
hacia pasadizos 
secretos. Hay montones 
de pociones azules 
repartidas por todo el 
mapa que te repondrán 
de energía si quieres ; 
sobrevivir hasta LLL 


І : 
descubrir todos los =A TUS 
secretos del Visir. Descuélgate desde esta 


cornisa y prepárate pora . “ r 
librar la última batalla rápido como puedas ( ] 
entre el guardian que << 
está antes de la LAN 

salida y tú. a la derecho si quieres librarte de los ; 3 


pinchos de abajo. 
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Una tentadora poción verde y otras cosas interesantes le esperan en Salta repetidamente arr 
este nivel a nuestro galante héroe. El nivel se desarrolla básicamente para derrumbar esta parte del suelo. 
avanzando de izquierda a derecha con un poderoso enemigo al final. Cuando se caiga podrás ir perm р» 
Busca en todos los rincones por si encontraras algün interruptor 9 P99: 


secreto. El Príncipe hace un montón de cosas por amor. 


APA е MEGA MAPA + MEGA MAPA е MEGA MAPA + A MAPA е MEGA MAPA + 


En éste nivel te encontrarás con difíciles precipicios que 
parecen imposibles de sobrepasar. Los pinchos te están 
esperando en el caso de que falles en tu salto. Cuando 
| realices un salto arriesgado, asegurate de dejar los brazos 
| listos para agarrarte al otro extremo. 
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Si al prícipe no le gustan las alturas, en este nivel no 
lo va a pasar precisamente bien. Esta fase está 
repleta de sorpresas, incluyendo el retorno del doble 
del espejo del príncipe que apareció algunos niveles 
atrás. Aunque parezca mortal todo consiste en 
mantener la sangre fría 
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Aqui estan los codigos que te 
permitirán empezar en los niveles 
finales con una hora de tiempo. 
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Nivel nueve OMGJGF 
Nivel diez RNRLIY 
Nivel once SNRLIZ 
Nivel doce RLNJGO 
Nivel trece PIKGDA 
Nivel catorce SKGIFF 
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; 4 Dispara continuamente a esta roc 
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La primera misión es simplemente de entrenamiento y no Y aparecerá una pequeña es 
presenta demasiados problemas. Helicópteros y aviones a que fe será muy útil para SERES 
reacción serán tu principal preocupación, especialmente si te f — los tanques Posteriormente A 
atacan desde detrás. Es particularmente importante que cuidado con tocar la ics d 


prestes atención a los ataques de las defensas de tierra. muerte es segura 


Puedes enfrentarte a las próximas misiones en el orden que quieras, pero aquí hay 

una guía que creemos tiene un orden interesante. La misión 2 se desarrolla en el En este nivel comenzaremos por tener que plantarle cara a una buena cantidad de 
desierto y las mejores armas son misiles autodirigidos, bombas, el Mega Crush y el cazas MIG y algunos helicópteros que aparecen por detrás y por delante disparando 
Taser para el guardián final. En esta fase comenzarán a hacer acto de presencia los misiles tele-dirigidos. La mejor táctica que podemos aconsejaros es quedarse en la 
bonus ocultos, así que dispara por todos lados para intentar descubrirlos. parte superior de la pantalla y bombardearlos sin piedad. 


La fuerza aerea enemiga es muy poderosa y hay cientos de máquinas de guerra 
dispuestas a convertirte en chatarra. Los grandes aviones verdes necesitan una gran 
cantidad de disparos para ser destruidos, aunque por fortuna son los menos 
numerosos. El enemigo de final de fase es sencillamente insufrible... paciencia. 


ТІГІ EE са 


¿Os acordáis de Vietnam? ¡Pues esto es incluso peor! En la densa arboleda se 
esconden lanzadores de cohetes y misiles “skuds”, y el cielo esta infestado de 
aviones. Usa los misiles Phoenix para destruir los objetivos terrestres a la vez que te 
encargas a la par de los aereos, o incluso haz ambas cosas a la vez con los A-10. 


ER NINTENDO 
SUPER ШШ 


UN Squadron es sin ningün género 
de dudas uno de los mejores y más 
espectaculares “shoot-’em-ups” creados 
para la Super Nintendo. El cóctel de к 
suavidad en el “scroll”, gráficos 
coloristas y muy detallados, unidos a 
unos soberbios efectos sonoros y a lad | : 
muy respetable cifra de diez niveles € 22 
diferentes, hacen de este juego un ” v 
cartucho de primera linea. Eso si, 
UN Squadron es tamhién uno de esos 
juegos que someten tus reflejos y tus 
nervios a la más dura prueha, por que te 
ohliga a enfrentarte en solitario contra 
toda una multitud de las más modernas 
máquinas de guerra. Por fortuna, aquí 
estamos como siempre los chicos de 
Super Ok Consolas dispuestos a ayudarte. 
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los helicopteros rojos equivalen Estas torretas de El tanque utiliza armamento pesado asi que SRE 
a un ormamento mejor y mas fuego disparan permanece debajo fuera de su alcance. A IA 
power ups, sin embargo tienen hileras de misiles, Dispara como un loco y utiliza tu armamento aS 
mejores pilotos y te sera mas vuela bajo, especial. También hay algunos misiles para apo Хш 
dificil derribarlos. disparales y disparar. et Spa т? 
retirate cuando WEIR Si 


ellos te contesten. 


We 
Usa tus bombas o los los be ud que apareceren : j low lo T deck 2 ee pu шіл 
misiles tele dirigidos a mitad de fase requieren un iProblemas por triplicado! Cada uno de all the hme to destroy the launch bays. Use еселе DAN ee ы М 
para acabar con nümero de impactos muy elevado estos aviones "stealth" te lanzará misiles Mega Crush, Super Shell and Napalm if азоо t е jovis 
estos tanques. poa ser destruidos. No dejes que y bombas para borrarte de los cielos, asi you're brave enough to get that close Ё CUN 
la lanzadora de cohetes de abajo que no dejes de moverte y esquivar sus = SA W aC 
te acierte con sus disparos. disparos mientras les lanzas los tuyos. ~e 


з LÀ 
“ 
= ++ Y 
2 
t mw 
A JE TET 


Intenta destruir estos bombarderos y te El Mega Crush es una opuesta segura 
obsequiaran con una desagradable юа en estos casos, donde los [sie 
Lo mejor que puedes hacer es guardar tus enemigos nos acosan. А medido que los 
municiones y esquivorlos prudentemente. destruyamos nuestra labor se facilita. 


Mucho cuidado con los peligrosos 

disparos de estos aviones. Disparalos 

sin cesar por que requieren un gran 

nümero MD para ser destruidos. 
TO 9 ; 
Nuestro primer problema son una bombas que ¡Mucho cuidado! Si no evitas ser alcanzado ¡A por todas chico! Usa el Mega Crush, el 2 ~ M 5 
al estallor inundan el cielo de metralla. Quédate por los disporos que te lanza acabarás Super Escudo y las bombas, y conseguirás ж”; Justo después de los 
abajo y esquivalas cuando caigan hacia ti convertido en humeontes cenizas que tu enemigo estalle en mil pedazos га EE = а? SUE 

2 sparando а 

Estas torres de fuego son un 3 ON " pis у podrás 
verdadero problema, vuela Vuela bajo y dispara a esta lanzadera para No fe despisles ni un momento, por que SP ToS ubrir un escudo 
bajo y dispáralas o usa cesar el continuo flujo de aviones; luego sube estas lanzadoras de “skuds” acostumbran м, CT 
misiles Phoenix. y ocüpate de los que ya hubieran solido, a alacarte cuando menos te lo esperas. tus enemigos 


AAA AAA e 


` 


Usa las bombas les i i 
Este es el guardian de fin de fase. nie misiles A Hus Estos dos torretas te pondrán en serio pe mit хер ш 
Tendrás que destruir todas sus torretas ser cogido por s а peligro con sus disparos; una buena tus bombas o el napalm. 
de disparo si lo quieres borrar del mapa. desde debajo. rociada de napalm y serán historia. 


\ > > > 

Misión 

Aunque parezca increible, los niveles más cortos, como este 
son a menudo los más problemáticos. Tus objetivos son dos: 
destruir con tus bombas al submarino enemigo que te ataca, y 
esquivar el acoso de un peligroso bombardero suicida. Eso si, 
ten en cunta que al submarino no le hará ninguna gracia que le 
dispares y te correspondará enviándote una generosa ración de 
sus рыр, disparos. 


As LEVEL ES pn 


ORE К LEVEL ADA 
Bip o SADIE 


RA ЛАЛАР 7 i o 
==: S rend AR ШЕЕ? 


сове” y LEVEL O0 TOTAL 
44900. Dr 271600 El ss 


Бру 


Бае 2—30 
Definitivamente, uno de los enemigos de fin de fase más difíciles de todo el juego, 
el acorazado 'Minks' esta custodiado por un escuadrón entero de reactores, cazas 
y patrulleras. Usa los misiles Phoenix para quitarte de detrás el barco y que los 
proyectiles no te alcancen. 


Ms it) 
ml ЙИШ aum a 


Llegados a este momento te tienes que haber convertido en un excelente piloto, así 
que prueba a ver que tal te las arreglas con un A10A o incluso mejor con un F200 
Efreet. Los blancos del suelo son un problema, ya que tendremos que volar entre 
formaciones de rocas. Reserva tus municiones para el guardian de fin de fase. 


Sólo puedes escoger entre dos aviones para realizar esta misión por que el 
enemigo final requiere una técnica espacial: ser golpeado desde abajo. El F200 
Efreet puede ser una excelente elección, aunque el YF23 puede ser también una 
buena opción a tener muy en cuenta. 


MIA 


Kd Nui A 
між М 


Esquiva con 
mucho cuidado a 
los bombarderos 
que te lanzan 


napal. 


El enemigo ataca 
por arriba y por 
+ the Una 
ráfaga de fuego 
contante acobará 
con todo el 


escuadrón. 


Toma la ruta inferior y usa los misiles 

Phoenix para limpiar tu camino. Algunas 

Ocópate de los cañones ocultos, cazas intentarán atacarte desde los agujeros. 
Continua disparando y podrás 


recoger un bonus escondido, 


VE т y анау ZOGEN 


Pa => A 


Bienvenido al último nivel de UN Squadron. La gran sorpresa que nos espera aquí 

es que nos tendremos que enfrentar con dos enemigos de final de fase. Las cuevas "ege sgn „е: 42 AAA USA A М Tu 
son un gran peligro, pues es fácil ser alcanzados mientras tratamos de esquivar las 
rocas que caen. En fin, no desfallezcas ahora que el fina] esta tan cerca... 


( РУ, 2 сезе 
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El acorazado Minks te 
obligará a que realices un 
peligroso vuelo de ataque 
para intentar destruir las 
torretas pequeñas, asi como 
a moverte de un lado a otro 
раға intentar condundir las 
mas grandes, 


ЖГ ИНГ ЖИТ A 
1 | | | / ll / ШІП ТІ n (t n | ГА ІШУ Гун | “1 
Щй | ША a! uL Pas , Moped ШШ ТП ШШ ШІ ШАШ MS 


[zx ЗА SO E ТТТ. | 
ИЧ 0 um Ше pM LN il." 
2 mi hi ДЕ, os ТІ NW SU 
ж? me algunas fg de A» esta roca y Eo te 
rocas quedará al descubierto un continua disparando a su 


lanza cohetes, Vuelve hacia atrás Destruye los emplazamientos de cima y una estrella de Usa misiles Phoenix para destruir los lanzadores 
rapidamente y acaba con ellos. cañones rápidamente o te dinero aparecerá. de llamas y no pierdas ni un instante de vista a 
agobiarán con sus disparos. los aviones enemigos si quieres sobrevivir 


A couple of 

cowardly 

fighters attack Lo mejor para acabar con este gigantesco enemigo es utilizar el 
you, so keep F200 Efreet. Quédate en medio de los reflectores, y usa el napal 
your wits para destruir los blancos terrestres. No dejes de usar todos tus 
about you super poderes, inlcuyendo el ed Crush para Шы” 


Sube por esta cavidad y dispara El último guardian es sencillamente impresionante. Usa un Mega Crush 
Peligrosos tanques se mueven a pora conseguir un escudo que fe para empezar, luego dispara a todas las torretas usando tus diferentes 
través de estos railes; necesitan vendrá a pedir de boca para armas, y utiliza de nuevo el Mega Crush cuando estes por debajo de su 


tres disparos para ser destruidos. enfrentarte al último Su ian. cuerpo principal. Un certero disparo en el centro puede ser la puntilla final. 


= ل‎ 
Lm 


54 4 1433 
г 5 DU У o "ic e Е e Ел m E Е е کر‎ 


135 


SUPER TRUCOS 


ТОМ С JERRY 


Ш NINTENDO 


| Para conseguir vidas infinitas en ||! . ar 
este estupendo juego, en la pantalla || | | т EES т | 


de los títulos en la que aparecen 
Tom y Jerry juntos pulsa: Derecha, 


Derecha, Arriba, Izquierda, Arriba y Ê Ra: 


Derecha, Abajo, B, A, Select, Start y 


art. 
Tendrás todos los Jerrys que quieras. 


TINY TOON 
ADVENTURES 


Ш SUPER NINTENDO 


Los códigos para pasar 4 
а los diferentes - 


escenarios son los 
siguientes: 


Xx Looniversity: Pluc Babs Gree 
х Wild West: Road Max Elmy: 
х Ghost House: ................................. Gogo Shir Swee 
% Football: Gree Pluc Babs 
% [п the Sky: Gogo Cala Road 
% Space: Max Babs Swee 
& Menu con todos los bonus games: ...Elmy Shir Cala 


THUNDER FORCE 4 
m MEGA DRIVE EMPIRE OF STEEL 


Ш MEGA DRIVE 


ееееееееееееееееееееееееееееее 
SUPER SPY HUNTER 


Este código sirve para 
abrir todas las puertas 
de cada nivel. 

En la pantalla de los 
Passwords, teclea un 
espacio seguido del 
código JOSHUA, 
luego pon un espacio 
después de la palabra 
y pulsa START. 

Con este truco podrás 
entrar en cualquier 
puerta. Una vez en el 
juego, pulsa los 
botones L y R para 
rellenar la tarta de 
energía. 


Ш NINTENDO 


Para conseguir el Super vehículo del Spy Hunter procede de la 


forma siguiente: 


Si lo haces de forma correcta conseguirás tener tu Super Coche 


y con él todas las posibilidades de batir todos tus records. 


Los códigos para este fabuloso juego son los siguientes. Para no 


dibujar los personajes (lo cual ocuparía bastantes páginas) 
las abreviaturas de los PERSONAJES son: 


W P. Pluto 

B 5. Scrooge 
B M. Minnie 
ш G. Goofy 
ш D. Daisy 


Las abreviaturas para los oBJETOS e items son: 


D. Diamantes 
H. Corazones 
C. Palos 


Y ahora, a continuación, las CLAVES: 


Nivel 1: No se necesita 
código 

Nivel 2: GC DH GH SD 

Nivel 3: GH PS SD MS 

Nivel 4: DH SD PS GC 

Nivel 5: SD GC GH PS 


DONALD DUCK 

ш Nivel 1: No se necesita 
código 

ш Nivel 2: PS SD GC MS 


ш Nivel 3: GC GH DH PS 
B Nivel 4: DH SD GH PS 
ш Nivel 5: PS ОН GC SD 


MICKEY Y DONALD 

Е Nivel 1: No se necesita 
código 

Е Nivel 2: PS ОН MS GC 
Е Nivel 3: SD MS ОН DH 
Е Nivel 4: MS DH GC PS 
® Nivel 5: GC SD PS GH 


| 
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3 
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| SUPER PRO 


| | R МІМТЕ? 


+ 
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. FUCOS, trucos y más | 

| trucos. Esperemos que | 
о5 hayan gustado у f 

| QUe tengáis alguno de 
los cartuchos Para los 


MARBLE MADNESS que se han publicado 


| W MEGA DRIVE los trucos. Si es así 
| Ve a la pantalla de opciones y E enhor abuena y si no 
| elige las siguientes: | | Paciencia, una carta a 


| OK SUPER 
CONSOLAS, 
escribiendo el juego 


| ES 


| ZR MUSI 5 


del que deseáis un 
buen truco. En la 
| redacción haremos lo 
| que se pueda. 


| A continuación, podrás 

| mover el cursor hacia 

| SELECT LEVEL y, desde 

| allí, elegir el nivel en el que 
| quieres comenzar. Puedes 


Р | hacerlo en cualquiera. Inn. ; 
| | 
{ 


TWO CRUDE DUDES 
E MEGA DRIVE 


Al final de cada nivel verás una máquina de latas de Cola. decim us 
Redücela a trocitos y caerán un montón de latas de Power 
Cola. No las cojas y espera a ver lo que ocurre. 


00090000000000000000000000000000 


E Intercambio los juegos 
Quackshot y Splatter House Il 
por: Fighting Master o Green 
Dog. 

Jordi LLussá Pascual 

C/ Catalunya s/n 

Aiguafreda (Barcelona) 

C.P. 08591 - Tf. 8440993 


E Vendo consola 2.600 y 
regalo juunto con ella 368 
juegos. 

Ignacio Bruna López 

C/ Aznar Molinez 15? 17? 3°Н 
Zaragoza C.P. 50002 

Tf. 392135 


Е Vendo la videoconsola 
Master System 11 y el juego 
Donald Duck a un precio 
estupendo. No se vende por 
separado. 

Isidora Javier Pérez Vasco 
C/ Francisco Jimenez 
*Curreles" n? 10Córdoba 
C.P. 14001 - Tf. 487754 


E Vendo consola Master 
System con los juegos: Sonic 
Il, Cyber Shinobi, Champions 
of Europe y Alex K.M.W. 
Todo en perfecto estado. Lo 


Si quieres ver tu propio 
anuncio publicado еп esta 
sección mándanoslo a: 
SUPER OK CONSOLAS 
MERCADILLO 

Pza. Ecuador, 2 1°В 
28016 Madrid 


puedo vender por separado. 
José Benitez de Joaquín 

C/ Aires n? 5 

San Roque - Campamento 
(Cádiz) C.P. 11314 

Tf. 103830 


E Vendo Super Thunder 
Blade. Si me lo quereis 
comprar, llamarme todos los 
días a partir de las seis. 

Alex Morales Mourelo 

С/ Sardana Esc. a D 4°, 5? n? З 
Andorra la vella (Andorra) 

Tf. 61038 


ШЕ Vendo consola Master 
System ІІ con juegos: Alex 
Kidd, Enduro Racer, Double 
dragon, World Grand Prixs. 
Un control Pad, en perfecto 
estado, dos meses de 
garantía. 

Jorge Burguillo García 
Avda. de Daroca n? 39 49A 
Madrid C.P. 28017 

Tf. 4047424 


Е Vendo consola Mega Drive 
y muchos juegos. Toda una 
ganga, dos Pads, Joystick, 
convertidor, los mejorea 


juegos del Megadrive... 
Además, barato. 

Juan Herraiz Hernandez 
C/ Manuel Noya n? 9 4°В 
Madrid C.P. 28026 

Tf. 2692029 


ШЕ Vendo Terminator Il para 
consola Mega Drive 
comprado en Diciembre del 
92. Poco uso. Llamar por las 
tardes de 16:00 a 21:00. 
David Rey Rodriguez 

Avda. Abrantes n? 103 7°C 
Madrid C.P. 28025 

Tf. 2603739 


E Vendo juegos Golden Axe 
Il, Tazmania y Green Dog. 
Preguntar por Jose. 

Jose Maria Escribano Risco 
Avda. Entrevías n? 46 4? 
Madrid C.P. 28018 

Tf 7858269 


В Vendo Master System |! 
con los juegos Double 
Dragon, Champions of 
Europe. Consola dos mandos 
y dos de los mejores juegos. 
Miguel Castafieira Porras. 
Avda. Concordia n? 61 3? 1* 
Sabadell (Barcelona) C.P. 08206 
Tf. 7171846 


В Quiero tener el juego 
Doctor Mario durante una 
semana pero lo que pasa es 
que mi prima tiene la Game 
boy y no querrá 
intercambiarla. 

Laura Carrió Tent 

Paseo Saladar n? 13 piso 5 
puerta 9 izq. 

Denia (Alicante) C.P. 03700 
Tf. (93) 5787037 


Bi Vendo Game boy. Incluye 
cable game link y el ültimo 

juego Bural Fighter (De luxe), 

tetris, Sneaky snakes. 

Auriculares y pilas, 

Domingo Naranjo Gutierrez 
C/ Albariza n? 3 
Urbanización Los Molinos 
Dos Hermanas (Sevilla) 

C.P. 41700 - Tf. 4724867 


E Vendo Cosola Master 
System Il con adaptadores 
más control Pad mas Alex 
Kid mas Golden Axe 


funcionando perfectamente 
por 10.000 pts. 

Jose Manuel Díaz López 

C/ Ludin Cervo n? 5 
Cedeira (La Coruña) 

C.P. 15350 - Tf. 482105 


E Vendo o cambio Goonies II 
de Nintendo por 45,00 pts o 
cambio por Hyper Soccer, 
Megaman, POW, Operation 
Wolf o Nintendo World Cup. 
David Navarro Romance 

C/ Medina Albaida n°5 3?D 
Zaragoza C.P. 50007 

Tf. 271155 


E Cambio World Cup o Bart 
Simpsons de la Game boy 
por iluminación o por carry 
case de Game boy. 

Jesus Martín Sanchez 

C/ Plana Can Bertrán n? 31 
3? 5* Rubi (Barcelona) 

C.P. 08191- Tf. 6998527 


E Vendo consola portátil 
Game Master con cinco 
juegos y adaptador o 
cambiaría por consola Game 
Boy si es posible con juegos. 
Roberto C. Rachado Cabello 
C/ Profesores Hermanos 
Mufioz n? 2 bloque izquierda 
Alicante C.P. 03006 
Tf. 5283988 (Tardes) 


E Vendo el juego Blaster 
Master de la consola Nintendo. 
Pedro Antonio Fdez Fdez 

C/ Bolnuevo (Calle del Mar) 
Mazarrón (Murcia) C.P. 30870 
Tf.150769 , 


E Vendo consola NES con 
dos mandos y los juegos 
tetris, golf, soccer, super 
Mario Bros Il, Presing Catch. 
Fco. Javier Peñuela Tristán 
C/ Lepanto n? 4 

Puerto de Santa María (Cádiz) 
C.P. 11500 - Tf. 872558 


Е Vendo juego Talmit's 
adventure y Last Batlle al 
precio de 5.000 y 3.000. 
Llamar de 5:00 a 10:00. 
Fernando Nuñe Rufo Žž 

C/ Alvaro Cunqueiro n? 9 19A 
Villagarcía de Arosa 
(Pontevedra) C.P. 36600 

Tf. 507374 


И Vendo F - Zero de la Super 
Nintendo. Llamar por las 
mañanas de 9 а 12:30 y 
preguntar por Palomeque. 
Jose Palomeque Peña 

Avda. Cataluña n* 102 
Alcarras (Lérida) C.P. 25180 
Tf. 790085 


ШЕ Tengo una Master System 
ІІ casi nueva y una N.E.S. sin 
uso (me tocó en sorteo), y las 
cambiaría por un Megadrive 
o Supernintendo. También 
vendo o cambio por juegos 
alguna de ellas. Posibles 
combinaciones. Preguntar 
por Santi en el (964) 516459 
Santiago Romero Sales 

C/ Reina Sofía 7 1? 2° 
Alquerías del пїйо perdido 
Castellón CP: 12539 

Tf. (964) 516459 


E Vendo la consola 
Ninpon'do - Laser 5C0 pe 
con 58 juegos o cambiarla 
por una Supernintendo con 
un juego para siempre. 
Hector Pérez Tijero. 

Avda. Estadio n? 5 3?D 
Santander (Cantabria) 

C.P. 39005 - Tf. 280836 


E Vendo o cambio Super 
Mario World para Super 
Nintendo por cualquier otro 
juego. Tambia cambio el 
Super Probotector por el 
Super WWF o cualquier otro. 
Patricio Parada Robles. 

C/ Profesor Tierno Galván 
n? 24 4°С 

Haciadama (Culleredo) 

La Coruña C.P. 15679 

Tf. 667874 


Ш Vendo consola Nintendo 
con control Pad y juegos 
Kunfu - Master y Super Mario 
3 por 15.000 pts. o cambio 
por una Supernintendo o 
Mega Drive sin juegos. 
Antonio Cano Fernández 

Av. Generalitat n? 45 4° 1? 
Barbara del Vallés 
(Barcelona) C.P. 08210 


В Vendo los juegos Fighter 
pilot, Rambo Il, Kungfu - 
Master, cazafantasmas, Night 
Gunner y Breakthru. Todos 


originales y con 
instrucciones. 

Jordi Rodrigo Tirado 

C/ 11 de Septiembre n? 10 
Molins de Rei (Barcelona) 
C.P. 08750 


E Vendo los juegos Ninja 
Gaiden, Asterix, Sonic (sin 
caja), Super Tennis, todos 
por 7.500 pts. 

Jorge Bagre Prieto 

C/ Granada, 14, 16, 2° 2° 
escalera derecha 
Hospitalet (Barcelona) 
C.P. 08905 - Tf. 4495916 


E Vendo Master II con trs 
meses y en perfectas 
condiciones. Incluye: dos 
pads, sonic, Asterix, Summer 
games, Alex Kid, con 
garantía, por 13.000 pts. 
Germán Sanchez Morales 

C/ Gabriel Ciscar 87 

Oliva (Valencia) C.P. 46780 
Tf. 2851843 


E Vendo consola Game Gear 
y los juegos Psychic World, 
Myckey, Wonder boy, 
columns y bola de cristal. 
Todo por 20.000 pts. 

Bruno Ігоп2о Camurri 

C/ Fray Jacinto 

Casteñeda 22 P. 6 

Valencia C.P. 46006 

Tf. 3336776 


E Me regalaron el juego 
Fantasía para la Mega Drive y 
no me gusta. Por eso lo 
vendo. 

Marc Pérez Casademont 

C/ Lope de Vega n? 20 

Sitges (Barcelona) C.P. 08870 
Tf. 8943699 


Ш Vendo o cambio cosola 
Hitex НТ-767-ІІ con tres 
juegos, dos mandos por Atari 
Linx. 

Antonio Bacas Romero 
Avda. Andalucia n? 62 
Molvizar (Granada) 

C.P. 18611 


E Vendo Megadrive nueva 
con tres mandos y cinco 
juegos a elegir entre 20. Son 
novedades: Sonic 2, World of 
ilusion, Tazmania, Golden 


Axe Il, Wonderboy Пу 
todavía tengo quince más. 
No desaproveches la . 
ocasión. 

Christian Torruella Conde 

C/ Levant n° 9 

Apartado de correos n? 65 
Segur de Calafell (Tarragona) 
C.P. 43882 - Tf (977) 694498 


Bi Vendo los juegos Chuck 
Rock y Castle of llusion por 
4.000 pts cada uno para la 
Master System ll. Llamar de 
22:00 a 24:00 horas. 
Alejandro Bernal Riquelme 
C/ Unión n? 7 

Reus (Tarragona) C.P. 43205 
Tf. 770210 


Wi Vendo Master System 11 
con mando con autofuego y 
juego Alex Kid por 6.000 pts, 
ocon Alex Kid y Sonic por 
10.000 pts. Tres meses de 
uso. 

Miguel Angel Morón Pozuelo 
C/ Pau Casals поз 3? 3? 

St. Andrés de la Barca 
(Barcelona) C.P. 08740 

Tf. 6531785 


В Vendo Nintendo con cinco 
juegos como nueva, con seis 
meses y un precio 
excepcional: 25.000 pts. 
Además, regalo con la NES, 
otra consola con 160 juegos. 
Pablo Lorenzana Díez 

C/ Batalla de Clavijo n? 42 6°A 
Leon C.P. 24006 

Tf (987) 205409 


E Vendo los juegos Golden 
Axe y Bonanza Bros (Master 
System) y el Out Run (Game 
Gear). 

Manuel Rodríguez Rodríguez 
C/ Marzo n? 7 29В Sevilla 
C.P. 41009 - Tf. (95) 4365773 


Wi Vendo el juego Elevator 
Action por 2.950 pts. 

Aitor de la Varga García 
Avda. Eladio Perlado n? 49 6°B 
Burgos C.P. 09007 

Tf. 222214 


E Vendo la Master System 
nueva sin usar para dos 
jugadores y tres ars 
famosos. 


Adriá Gabernet Bellmunt е 
C/ Joan Burniol, 4,3-1 

Mollerussa (Lérida) е 
C.P. 25230 - Tf. (973) 600616 e 


li Vendo o cambio Atari con (С 
juegos, juegos de la NES y 
Mega Drive (Shadow of the 
beast), me interesa el Astrix y 
Sonic 2 (Master System y 
Megadrive). 

Carlos Sánchez Vázquez 
Ауда. García Sánchez n? 13 
Pontevedra C.P. 

Tf. 851211 


Vendo Nintendo, dos @ 
mandos, un ESNESMAX por. Ө 
8.000 pts. Vendo juegos e 


Bi Me gustaría tener el Pro 
Wrestling en vez de tener la 
Atari con 190 juegos y los 
mandos, porque ya me 
aburre. 

Eduardo Martínez Gomariz 
C/ II Font n? 88 2? 1? 
Hospitalet (Barcelona) C.P. 
Tf. 4403874 


Master System ІІ: Sagata, 
Ghouls'n Ghosts, xenonll. € 
Compro Super Nintendo y е 
uno. 

Jonatan Quinteiro Mera є 
С/ Вапде п° 59 

C.P. 36812 - Tf. (986) 403634 е 


juegos por 3.000 pts. cada 
Redondela (Pontevedra) е 


Bi Vendo consola NES con 
cuatro juegos: Star Wars, The 
empire Stricks Back, Super 
Mario Bros, Ballon fight, con 
dos mandos. La vendo por 
19.000 pts. Precio real: 
35.000 pts. 

Alberto Flores Martínez 

C/ San Fernando n? 26 
Maracena (Granada) 

C.P. 18200 - Tf. (958) 404723 € 


E Cambio consola Nintendo a 
con dos pads, y los juegos: “ 
Super Mario Bros, Punch-Out 
y Pinball por una Game Gear. Ө 
con el juego Sonic o Columns 

(preferiblemente el Sonic). € 
Llamar tardes. € 
Jose Maria Morcillo Estrella 


Avda. Medina Azamara n? 11 €. 


Córdoba C.P. 14005 
Tf. (957) 237267 
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Bi Me interesa comprar la 
consola Game boy. Precio a 
convenir. 

Sergio César Bioque Vidal 
Paseo de la estación s/n 

El Carpio (Córdoba) 

C.P. 14620 - Tf. 180661 


E Vendo junto o separado 
Game boy con juegos: tetris, 
Castlevania | y Roger Rabbit 
о cambio por Game Gear con 
Sonic. 

Gerardo Martínez Castro 

C/ Severo Ochoa n? 12 3° - 1 
La Bañeza (Leon) C.P. 24750 
Tf. 643862 


E Vendo el juego Psychic 
World para la Game Gear. 
Astrid Francesch Peris 

C/ Transversal n? 16 2? 
Hospitalet (Barcelona) 
C.P. 08902 - Tf. 3318682 


E Vendo el juego Terminator 
Il para la Master System por 
4.980. 

Jordi Sanchez Sanchez 

C/ Illa del Putxo 

Ginestar (Tarragona) 

C.P. 43748 


Si quieres ver tu propio 
anuncio publicado en esta 
sección mándanoslo a: 
SUPER OK CONSOLAS 
MERCADILLO 

Pza. Ecuador, 2 1%B 
28016 Madrid 


ш Deseo cambiar el juego 
Ghouls,n Ghosts de 
Megadrive por algún juego 
de deporte que no sea Super 
Mónaco GP ni European Club 
Soccer. 

Jose Miguel Vizcaino Ruano 
C/ Altamira n? 72 3°A 
Almeria C.P. 04005 

Tf. (951) 268302 


E Vendo NES, pistola, dos 
mandos, juegos Mario 1, 
Duch Hunt, Life Force, 
McDonaldland, Ghostn' 
Goblins. Todo incluido 28.000 
pts. 

Juan José Fernández Dopico 
C/ Rosalía de Castro 

n? 15 5% Gijón (Asturias) 

C.P. 33212 - Tf. 5314488 


E Vendo consola NESS y los 
juegos Shadow Warriors, 
Battle of Olimpus, Summer's 
Quest, por 16.000 pts. 

Sergio Aunós Chicón 

Avda. José Tarradellas, 13, 2? 2° 
Tarrasa (Barcelona) 

C.P. 08225 - Tf. 7330400 

E Vendo Turbografx sola о 
con Ninja Spirit por 12.000 


pts. (sola) o por 16.000 (con 
el juego). 
¡¡Sorprendentemente nueva!! 
Abel Montero i Martín 

C/ Tarragonés n? 3 

Olesa de Monserrat (Barna) 
C.P. 08640 -Tf. 7784224 


E Compro el juego Blue 
Shadow de la NES por 7.100 
pesetas. 

David Coll Pol 

Plaza de San Berna 

Concell (Baleares) C.P. 0733 
Tf. 622526 


E Vendo la consola Nintendo 
NES con dos Pads por 9.500 
pts. los juegos Starwars 
(6.790 pts.), S. Marivi (6.000 
pts.), T.M.H. Turtles (6:790 
pts.), The legend of Zelda 
(6.750 pts.), The adventure of 
Link (6.900 pts.),y The 
Goonies II (6.490 pts.). 

José Enrique Vacas de la Rosa 
C/ Alfonso X, n? 9, 4? izq. 
Linares (Jaen) C.P. 23700 

Tf. 600911 


E Cambio el juego Goonies II 
por el Bubble Bobble para la 
Nintendo. 

Fco. Javier Giménez Espasa. 
Crta. de Bolulla ,2 3? Dcha. 
Callosa de Ensarria (Alicante) 
C.P. 03510 

Tf. 5880609 / 5880949 


ШЕ Cambio el juego 
Adventures Lolo - 2 por el Big 
Foot para la Nintendo. 

Fco. Javier Giménez Espasa. 
Спа. de Bolulla ,2 3? Dcha. 
Callosa de Ensarria (Alicante) 
C.P. 03510 

Tf. 5880609 / 5880949 


E Vendo el juego Teddy Boy 
para la Master System por 
sólo 1595 pts. 

Diego Serrano Mingo 
Urbanización El Pilar n? 1 
Bajo D 

Morata de Tajuña (Madrid) 
C.P. 28530 - Tf. 8731232 


8 Vendo consola Atari Lynx 
mas dos juegos y unn 
transformador por 11.000 pts. 
Preguntar por David. 

David Garrido Casas 


Avda. Cardenal Herrera Oria, 
n? 163 Madrid 
C.P. 28034 - Tf. 3780532 


E Quiero cambiar mi juego 
Super Monaco GP II por el 
juego que quiero: El Thunder 
Force IV. 

Carlos Navas Martín 

C/ Bernardo Martín 
Móstoles (Madrid) 

C.P. 28937 - Tf. 6467402 


Ml Cambio los juegos 
Flintstones, Super Mario 
Bros, Hiper Soccer por los 
juegos: Joe & Mac, 
Adventure Island, Excite Bike 
para la Nintendo. 

Javier Gonzalez Sanz 

C/ Alta n? 2 29A 

Reinosa (Cantabria) 

C.P. 39200 


E Vendo el juego Super 
Mario Land por 3.800 pts. 
Carlos López Vallez 
Comandancia 

de la Guardia Civil 
Ciudad Real C.P. 13003 
Tf 221140 Ex. 41 


E Compro el juego 
Grandsdlam Tennis para la 


" Megadrive por 6.989 pts. 


Jesus Astorga Herrera 

C/ Olivo n? 4 

Medina Sidonia (Cádiz) 
C.P. 11170 - Tf. 412218 


E Vendo consola Master 
System Plus, incluyo dos 
pads de control, pistola Light 
phaser, cables y acesorios, 
mas los juegos Xenon 2, 
recue mision, global defense, 
transbot, Gaunlet, Black Belt, 
Action Fighter, Azdtec 
adventure. Ademas regalo el 
Joystick SG Fighter. Todo 
por 24.000 pts. 

Juan Cobler Hernández 

C/ Arrabal San Antonio n? 27 1? 
Valls (Tarragona) C.P. 438000 
Tf. (93) 3085986 


E Vendo el juego Kinetis - 
Conection por 4.050 pts. en 
efectivo. 

C/ Emergia n? 2 

Barcelona C.P. 08038 

Tf. 3312281 


PRUEBA: Daihatsu Feroza 
Salón de Ginebra 


UEBA: 
НДС Nuevos Range Rover 
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Turquía Especial Paris-Dakar 
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іп (que significa de nuevo) en la brecha ; "CAN 
co olera. iCielos! ihay que ver lo ré rápido ХА 
раза е! tiempo cuando uno está frente a ihe ES 
pio o! Una vez alguién explicó la teoría de la .— 
relatividad como diferenciando el tiempo que uno pasa al 

yao de vie dw aM (las horas EM minutos) o el 


. eso ч, bastante su De cualqui 
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| concursos, más regalos, más y todo. Ti | 
redacción trabaja duro y Ende vuestras sugerencias lo Lx 
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me Ran creci 
E Жаны») 


9407 


dibujo en el 

` que que la 
at. Super 

de а 

E vuelve aún 

е \ más Super. 


—-. Jacob Negre ae 
| Gerona comienza su 
andadura como dibujante 

de cómics en nuestra 

revista. Verdaderamerite 

(5 graciosas sus viñetas. 
| . Enhorabuena. 


René Haro 
Vicoque de 
Barcelona nos en vía un 
truco para Super Mario 2 | 
Bros 2, de la consola = | af 
Nintendo. з, ed 
“MANIA 


Alberto Fernández /. ) 
Ortega desde Mataró (Barcelona) | — 
nos cuenta que tiene 10 años, lee — — 
nuestra revista y le gusta per Mario, —— 
“el Rey de los videojuegos. Si ho lo 
S creéis, echad un vistazo al dibujo. 


— 


En la fase 1-3, coge la segunda (ültima) 
pócima (frasco con líquido rojo que hace 
puertas) y llévala al último jarrón, (está 
después de la puerta). Pégate al jarrón y allí 
tira la pócima. Sube y entra y cuando estés a 
§ oscuras baja por el jarrón. Irás a la fase 4-1. 


ve 


444444444 ААДА DAS 


ә 
РЕР e 


- 0 ae VICE e X X х ره‎ LX x رک‎ A 
E ОЕ A 
x x x хх ж "d хах es a z 
x x ж eal жэ Pad PROCU RM 
ЖОСА TTYTTYTIYTSYY OY PS ETE 


с 
P < + 
~ 


HAY JUEGOS 
BUENOS Y JUEGOS 
MALOS 


PERO DESDE LUEGO 

EL ULTIMO JUEGO QUE 
HE COMPRADO ES EL 
PEOR DE ENTRE (05 
MAS TÉsiMoS 
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КТ 


NO Lo HA 
¿SOPORTADO М 


] Los MALOS LOS HAY 
MALÎSÎMOS ¥ LOS HAY 
pésimos 


9, 
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М. Luis Pérez Sevilla 
de Huelva, nos ha hecho caso con 
la idea de dibujar personajes que 
no fueran Sonic ni Mario, y nos 
envía al personaje de Chuck RIS, 


sin especificar consola. 


arg CENE! 


ҮЛ № E 1 Ni 


Román Soto 
Colomer, 

de Valencia, nds envía 
dos simpáticos dibujos 
en los que deja muy 
claras sus preferencias 
consoleras. 


Los hermanos Joaquín y Javier Arias Buendía nos envían 
desde Jaén un truco para el Super Mario World de Super 
Nintendo. 

- Si quieres conseguir a Yoshi, Champifiones, setas y capas, 
tenéis que dirigiros a Ghost House con la capa. Nada más 
entrar, arriba hay un hueco. Vuela y entra. 

Encontrarás un área Top Secret en la que podrás entrar 
cuantas veces quieras. 
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¡SUPER OFERTA 
pe SUSCRIPCION! 


Suscribiéndote ahora a SUPER 
OK CONSOLAS podrás recibir 
gratuitamente un CARGADOR 
DE PILAS, (sólo para pilas 
Nikel-Cadmio). 


Con este aparato podrás recargar tus pilas, 
(Ni-Cd) un montón de veces, ahorrándote candidad de dinero. 


EL CARGADOR SIRVE PARA CUALQUIER TAMANO DE PILAS (Ni-Cd). 


Tu eliges... 


Por teléfono: 457 53 02; 
457 52 ОЗ y 457 56 08 


Por fax: 457 93 12 


SUPER OK CONSOLAS te ofrece esta 
super ocasión válida hasta el 
31/Abril/1993, ó agotamiento de 
existencias. Si no quieres quedarte sin 
tu CARGADOR date prisa y envíanos 
el cupón de suscripción cuanto antes. 


Universgj Ni t 
-Cd B 
a hg attery Charger 


GENA! DOLETIN DE SUSCRIPCION 


$, deseo recibir los próximos 12 nümeros de SUPER OK CONSOLAS por 3.300 
Ptas. (IVA incluído y gastos de envío) y la oferta descrita en el cupón. 


Nombre 1€ apellido - сг ос с шаш 
2apellido.  Domicilio: — N% Piso — 
C.Postal: Ciudad: —— — Provincia: . 

Edad: Profesión: — . Teléfono: 

Firma: 


Deseo recibir el CARGADOR [] o prefiero el 20% de descuento J 


FORMA DE PAGO 
Contrareembolso Adjunto cheque a favor de Editorial Nueva Prensa S.A. 
Giro Postal М° 


pes B y 2, T Же Madrid Tel.: 457 53 02; 457 52 03 } 457 56 08 Fax: 457 93 12 Suscripciones рог 
olio 


tel.: 457 53 02; 457 02 03 y 457 56 08 Suscripciones por fax: 457 93 12 *Oferta de lanzamiento válida sólo para 
España hasta el 31/3/93. La renovación será automática, salvo orden contraria expresa. 


Sólo imagina, vidas infinitas,energía ilimi- 

tada, potencia sin límite o fuel y arma- 
mento extra. Conviertete en invencible 
con el cartucho Action Replay para tu 
CONSOLA. 


Es muy fácil de usar - introduce el código 
para el juego que estás utilizando y ya es- 
tá. Ahora podras jugar hasta alcanzar ni- 
veles que ni siquiera sabías que existían. 


v 


PRO VERSION ACTION REPLAY tiene 
incluído un GAME TRAINER que te per- 
mitirá buscar tus propios trucos para to- 
dos tus juegos... 

MAS ENERGIA, VIDAS, NIVELES... 


ACTION REPLAY NO ESTA DISENADO, MANUFACTURADO, DISTRIBUIDO O AVALADO POR NINTENDO Y SEGA 


SUPER NES, NES, GAME BOY 
ARE TRADEMARKS OF NINTENDO 
: OF AMERICA INC. 
ف‎ um D ait ші? : SEGA, MEGADRIVE IS TRADEMARKS Teléfs. 361 04 32 - 361 05 29 
PES тн трал M > 7 : . OF SEGA. t. j ‘Fax: 361 26 06 
A > TER е ЕГ " ADBLO 
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Marqués de Monteagudo, 22 bajo 


